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Chaleur, gaines et Ghz 



Flnlr ce numdro 48 de Hardware Magazine n’aura pas 6X6 chose 
facile. Nous y avons pourtant mis toutes notre bonne volonte, mais 
II faut croire que Murphy dtait dans les parages. Enfin surtout le 
soleil... Contrairement a la plupart des personnes normalement 
constitutes, le geek n'aime pas les rayons du soleil. ni la chaleur. 
N'est on pas bien mieux a I'abri d'un store, a I'intdrieur ? Seulement 
c'est I'etd, et derriere des vitres surchauffees. T atmosphere devient 
brulante. Car la oil vous pourriez imaginer une dim. ce sont au 
contraire des ordinateurs qui brassent l air. Pas de quoi aider a 
mieux supporter la chaleur estivale. Mais comme si ca ne suffisait 
pas, il a fallu que T.O se lance dans une (nouvelle) tentative de 
record de consommation avec un quad SLI et un Gulftown, le tout 
aliments par sa nouvelle alimentation spedale craneurs. 1737 W. 
tel aura 6X6 le verdict affiche par le wattmetre. tandis que le 
thermometre de la piSce de rapprochait dangereusement des 37°. 

Un dSmSnagement dans le rSfrigSrateur fat envisage de fag on 
presque sSrieuse. Pendant ce temps, son collSgue dScidait de 
lancer quelques tests d'encodage, par simple curiositS et peut Stre 
pour se venger un peu. Un Core i7 a 100% de charge pendant 8h. 
encore une source de chaleur. Autant vous dire qu'avec de telles 
temperatures dans les bureaux, le moindre geste coute. 


Avec toute cette chaleur, II a pourtant encore fallu monter le super- 
PC de notre dossier • reve ■. Un marathon de prSs de 50 heures 
en 4 jours pour rSussir a finir dans les temps. 45 m de gaine. 
une douzaine de sodas cafeinSs, 7.5 Go de photos et une bonne 
centaine d'essais plus tard. tout etait pret. Depuis 6 mois qu'on 
en parlait, il faut croire que la promesse faite dans le dernier edito 
nous aura mis le couteau sous la gorge. Maintenant que le montage 
est acheve, deux sentiments s'imposent. La jalousie d'abord, voir 
partir notre bebe. ca fand le cceur. Mais aussi la satisfaction d 'avoir 
acquis plus d’ experience. Le prochain montage, sera plus beau et 
plus impressionnant encore, de quoi donner une bonne legon au 
commanditaire de ce PC. Que vous voulez vous. les geeks sont 
tous pareil, c'est a celui qui aura la plus grosse, qu'importe les 
moyens mis en ceuvre. 

BB 
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Un PC, ce n'est pas 
seulement un assemblage 
de pieces qui nous sert a 
travailler ou a jouer. Pour un 
certain nombre d'entre nous, 
avec un peu de peine, il peut 
se transformer en veritable 
objet d£co, ne ressembler 
a aucun autre. Nous avons 
r6uni des composants hors 
normes pour rgver un peu, 
et pourquoi pas vous donner 
des Id6es de montage... 

Special depannage 30 

La trousse d outils pour 
identifier et resoudre les 
problgmes 

Nos astuces pour prevenir 
les pannes et 6viter les 
pertes de donndes 
Planter a repetition au 
beau milieu d'unjeu en 
ligne, perdre de prdcieuses 
donnees, y a-t-il pire pour 
perdre son sang-froid ? 


L'equipe de Hardware Mag 
est la pour prevenir et 
reparer tous les anomalies 
de votre PC ! 

Le guide ultime du Blu-Ray 46 

Les films Blu-Ray s'imposent 
et devraient battre des 
records de vente cette 
ann6e. Vous n'etes pas 
encore equipe ou avez 
encore beaucoup de 
questions sur le sujet ? 

Ce guide regroupe tout ce 
que vous devez savoir pour 
acc6der a la haute definition, 
vous gquiper judlcieusement 
et obtenir une qualite 
d'image parfaite. 


Pratique 

• Se proteger du spam 68 

Si dans le meilleur des cas, 
le spam ne vous fait perdre 
qu'un temps precieux, dans 
le pire des cas, il compte 
bien voler ou faire perdre des 
donnees. Que vous soyez 
experimente ou non, nous 
allons decouvrir a travers ce 
dossier comment reconnaitre 
et lutter efficacement contre 
le spam. 

Retro Computing 74 

Qa s'est passe 
il y a 15 ans I 
Windows 95. la vraie 
naissance de Windows 
En aoOt 1995, Microsoft 
bouleverse le monde 
du PC avec son nouvel 
OS, Windows 95, nous 
debarrassant enfin (presque) 
du DOS. Premier systeme 
PC nativement graphique, 
il a jete les bases de toutes 
les versions sorties depuis. 

De quoi bien exploiter les 
Pentium d'epoque ? 
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Qu'est-ce qui peut bien 
faire la difference entre 
une GeForce et une Quadra 
ou entre une Radeon et 
une FirePro, en dehors 
du prfx multiplie par 10 
bien entendu. 


Comparatifs 

5800 et GTX400 modifiees, 
sexy, puissantes 92 

5870 2 Go. GTX480 
watercool6e, carte en 
sdrie limitee ou totalement 
silencieuse. Cette fois, 
nous nous consacrons 
aux premieres cartes 
Fermi different du design 
de reference. 


6 alimentations 600 W 100 

La puissance id6ale pour 
une config au top 
A chaque generation de 
CPU, et surtout de GPU, 
les besoins en puissance 
evoluent. Si la conso au 
repos baisse. celle en 
charge augmente. 600 W 
represente aujourd'hui la 
puissance ideale pour une 
belle configuration mono 
GPU. Mais quelle-est la 
meilleure ? 

5 cartes meres 

Core i7-900 106 

Le X58 retrouve une seconde 
jeunesse 

Elies acceptent les meilleurs 
processeurs. Bles sont 
equipdes des dernieres 
technologies, comme I'USB 
3.0 et le SATA 6 Gb/s. Elies 
permettent d'overclocker b 
plus de 4 GHz 24/24. Void 
les dernieres cartes meres 
X58 d'Asrock, Asus, Gigabyte 
et MSI. 



GEFORCE GTX460 


Antec Darkfleet 85 
Compucase Cougar 98R9 
Silverstone SST-PS04 
Thermaltake Armor A90 

La sfirie DarkFleet d'Antec 
avait fait bonne impression 
au dernier CES. Le DF-85, 
fleuron de la gamme, peut 
il rivallser avec la reference 
HAF-X ? En bonus, une 
grande tour de Compucase, 
un nouvel arrivant sur le 
marche, et deux boitiers full 
black de chez Silverstone et 
Thermaltake. 

Softs 


GeForce GTX 460 : 
la nouvelle reference 
a 200 euros 

Avec I'arrivee de son 
nouveau GPU et de la 
GeForce GTX 460, nVidia 
repart avec brio 3 la 
conquete des nombreux 
Joueurs qui rechignent b 
dgpenser beaucoup plus 
de 200 euros tout en 
cherchant un maximum de 
performances. 


Tests 


Moins de conso, 
plus de perfs, 
200 euros 
La reine peri/ 
prix du moment 
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actualities 


Les Radeon 
cet automne ? 


C'est tout juste un an acres larrivee des Radeon HD 5000 qu'AMD aurait prbvu de 
les remplacer par une nouvelle famine de GPU. dont nous pouvons supposer qu elle 
prendra le nom de Radeon HD 6000. Le retard pris par TSMC sur le procbde de 
fabrication en 28 ran, au depart pressenti pour la nouvelle generation, a pousse AMD 
£ revoir ses plans pour proposer une evolution de ses GPU actuels, mais toujours 
fabriquee en 40 ran. 

Cela laisse, bien entendu, moins de possibllltes et ces nouveau* GPU ne devraient repr6senter qu'une petite 
evolution des mod£les actuels, probablement de quol permettre £ AMD de se repositionner devant nVidia, 
au moment ou celui-ci aura enfrn decline ses premiers GPU DirectX 11. 
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■ Fusion cette annee, 
mais sans 32 nm 

I'annonce de ses 
derniers resultats 
financiers, AMD 
a fait le point 
sur I'avancement 
de ses projets 
CPU etAPU. Ces 
dernibres puces, 
les Accelerated 
Processing 
Units, sont pour 
rappel tlrees du 
projet Fusion 
qul consists it £ 

Integrer CPU et GPU. Deux versions sont prbvues dans un premier temps : 
Ontario et Llano. 



■ GF106 et GF108 
chez nVidia 
pour la rentree 

Aprbs le GF104 et la GeForce GTX 460 testbe 
dans ce numbro, nVidia prepare I'arrivbe 
de dbclinalsons dbdibes au milieu et £ 

I' entree de gamme. Si les specifications 
exactes n'ont pas encore 6te dbvoiiees. nous 
supposons que le GF106 sera le GPU milieu 
de gamme et en quelque sorte un demi- 
GF104, avec 192 unites de calcul et un bus 
mbmoire de 128 bits en GDDR5. 


Alors qu'il eta it prbvu jusqu'ici que Llano debarque en premier, AMD a 
indiqub qu 'Ontario serait le premier APU £ £tre commercialise. Cet APU 
reposera sur un tout nouveau core CPU. Bobcat, destine £ rivaliser avec 
I'Atom d' Intel, et sur un petit GPU derive des Radeon HD 5000. Si Ontario 
ne subit pas de retard, c'est parce qu'il est fabrique chez TSMC en 40 nm, 
contrairement £ Llano, base sur quatre cores Athlon II et un GPU plus 
vbloce, qui sera fabrique chez GlobalFoundries. les anciennes usines 
d'AMD, en 32 nm SOI. 

AMD a ainsi precise que la raison du retard de Llano, qui n'arrivera done que 
dans la premiere moitie de 2011, etait libe £ un retard dans I'ameiioration 
du rendement des chaines de fabrication en 32 nm. Du coup, Intel aura 
le champ libre pour quelques mois avec ses CPU Sandy Bridge qul, eux 
aussi, vont integrer CPU et GPU. S'il semble evident qu intal disposera d'un 
avantage au niveau des cores CPU, AMD disposera d'une partie graphique 
qui devralt £tre nettement plus efficace. de quoi pouvoir tlrer son bplngle du 
Jeu... £ condition, blen entendu, de limiter le retard. 

Le retard du 32 nm se rbpercutera aussi sur les premiers CPU bases sur 
■'architecture Bulldozer, la nouvelle generation de cores CPU d'AMD. qui 
ne parle plus de la premiere moitie de 2011 pour leur arrivbe, mais plus 
largement de courant 2011 ... 


Quant au petit GF108. il viserait I'entrbe de 
gamme. mais £ un niveau plus £lev£ que 
celui auquel nous avons 6t£ habitues et qui 
etait. en general, rldiculement faible. Ainsi, 
le GF108 disposerait de 96 unites de calcul 
et conserverait le bus mbmoire de 128 bits, 
mais probablement en DDR3 ou DDR2. Un 
bond bnorme par rapport au GT218 (GeForce 
210 ) et ses 16 cores relies £ un bus de 
64 bits. Celui-ci devrait d'ailleurs coexister 
temporairement avec le GF108 sur I'entrbe 
de gamme. Si nVidia vise un cran plus haut, 
il est probable que cela soit lib £ I'arrivbe de 
la nouvelle generation de CPU, tant chez Intel 
que chez AMD. qui vont integrer directement 
un core graphique et probablement tuer ainsi 
l'inf£me marchb du GPU d’entrbe de gamme, 
que nous ne regretterons pas I 
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■ Bug de 
I’an 2000, 
le retour 

Au pays de la carte mare, un bug 
similalre a celui de ran 2000 , mais 
localise, commence a faire parler 
de lul. Taiwan utilise, en effet 
officlellement deux calendriers 
dltferents : le calendrler gregorien, 
comme nous, et le calendrier 
Minguo qul dObute en 1911. Selon 
ce calendrler. nous sommes done 
en I'an 99 et dans quelques mols, 
arrivera le passage au centenaire. 
Quelques couacs sont done attendus. 
Espdrons quTls n'affecteront 
cependant pas rile qui nous abieuve 
en matdriels toute I'annee ! 



mols dernier, coOtent 180 euros et mame le Micron JMF612. que nous vous 
deconselllons, coute au minimum 160 euros. A propos de Micron, les premiers 
disques utilisant son successeur. le JMF616. font leur apparition. D abord. les 
MX-Tech Jet Pro, mais aussi les A-Data S596 Turbo. Ce controleur est cense 
corrlger tous les bugs que nous reprochons au JMF612. Les differences sont si 
peu sensibles que I'ancien controleur, enfin equipe d un firmware digne de ce 
nom, aurait donne le m§me resultat. 

Tout aussi decevant, il semblerait que I'upgrade de firmware des SSD a base 
de SandForce SF-1200, augmentant la capacite des disques de 20 %, ait 
du plomb dans I'aile. Un espace a I'origine ampute par le fonctionnement 
meme du contrfileur qui le reservait a son usage. Les performances ne 
devaient pas en patir, nl la flabllite. OCZ et MX-Tech ont ete les seuls 
constructeurs a proposer une mlse a jour via un firmware, alors que tous 
les autres constructeurs se sont contentes de I'integrer a leurs nouveaux 
prodults. Las, MX-Tech a flnalement renonce et si on ne connait pas encore 
la decision d'OCZ, II est vralment dommage de voir que les mysteres autour 
de ce contrflleur n'ont toujours pas cesse. Apres la castration volontaire. 
les firmwares a ml-chemin entre SF-1200 et SF-1500, volld que les premiers 
acheteurs sont defavorlsds avec des disques limites en capacite. Cependant, 
Corsair Innove et en plus des versions 60/120/240 Go que tous les 
constructeurs proposent deja. les SSD Force du constructeur americain sont 
declines en 40/80/160 Go. tout en conservant les memes debits annonces 
que les versions standard, y compris pour la version 40 Go. Voild qul va faire 
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■ nVidia 
quand 



3D Vision Surround, 
le SLI prend du sens 


Pour pas mal de gamers, jouer sur plusieurs 
ecrans est un vleux reve. Certains y ont goOte 
grace au boitier Matrox Triple head2Go, mals 
les choses se sont nettement acc6l6rees 
depute qu'ATi a sort ses Radeon HD5000, en 
septembre dernier. La technologic Eyefinity 
pennet de gerer jusqu'd six 6crans par carte, 
une petite revolution. Dans la pratique, la 
majority des Radeon HD5800 sont vendues 
en version trois ecrans. permettant ainsi 
de jouer dans des resolutions Ires e levees 
et dans une configuration ties immersive. 

De son cote, nVidia a tout mise sur la 3D 
stdieoscopique. grace a sa technologie 3D 
Surround et les lunettes qui y sont assoctees. 
dont nous vous avons parte a plusieurs 
reprises. Qa fonctonne plutot bien et. seion 
les jeux, les effets sont parfols saisissants. 
Mate histoire de ne pas laisser son eternel 
concurrent en situation de quasknonopole 
sur le marchd du jeu muiuecran, nVidia 
a corrlge le tr et pennet drtsormais a ses 
clients de profiter des Jeux en Surround. 
Encore plus fort, il est possible de jouer en 
Surround (sur trots acrans) et en vision en 
relief (affichage stairtoscopique) I 

Contrairement a ATI. la solution nVidia, 
baptises 3D Vision Surround, ne repose que 
sur des pilotes. II n'existe pas de carles 
spdcfales capables de gerer trois acrans ou 
plus. Mate alors, comment brancher trois 
acrans sur une GeForce qui n'est p revue 
que pour deux ? En SU. • tout simplement 
Deux acrans sont branchas sur la premiere 
carte, un ou deux sur la seconds, insistons 
sur le fait que le SU est obligatoire, 
irnposant de possader deux cartes de meme 
modele ; il n'est pas possible d'utiliser une 
grosse GeForce en carte principale et un 
petit modeie pour le 3e ectan. 3D Vision 
Surround fonctionne avec les GeForce 
GTX200 (260/275/280/285/295) et 
GTX400 (460/465/470/480). Mais si le 
SU Impose peut fairs hurter, de prime abord. 
croyez bien que pour Jouer en 3D sur une 
resolution aussi dingue que 5 760 x 1080. 
c'est-a-dire trois fols la resolution 1 920 x 
1 080 d’un ecran 22". la seconde carte ne 
sera pas en train de se toumer les pouces ! 
En prime, le fait de jouer en 3D Impose 
de calculer une image per oeil et fait done 
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encore doubler cette resolution I - 

Finalement. jouer en 3D Surround M 

est a peu pres six fols plus exlgeant, ^ 
pour la carte graphique. qu'un Jeu standard 
sur un seul ecran I Pflou. 

En attendant un dossier complet sur le 
jeu Surround pour le mols prochain, nous 
n'avons pas resiste a I'envie de tester un 
peu la toute nouvelle solution nVidia. Arme 
d un PC en Core i7 et de deux GTX480 
branchees sur trois acrans Acer GD245HQ 
(24" 16/9, 1 920 X 1 080, 120 Hz), 
nous avons essaye les plus gros jeux du 
moment. D'unjeu a I'autre, les resultats 
sont tres variables. Si tous voient bien 
la resolution craae par le driver (le jeu 
croit alors que nous avons un seul grand 
ecran de 5 760 x 1 080), certains comme 
Blur ou Speed Second Velocity buguent 
: le menu est compiatement deforme et 
inutilisable. Dans d’autres comme GRID, 
STALKER. Call of Pripyat ou Battlefield 
Bad Company 2, tout va bien et I'effet est 
franchement salslssant. Voir le capot des 
concurrents arrlver d’abord sur le cflte, voir 
le deplacement de ses allies a ses cotes 
sur le champ de bataille, e'est assez genial 
I Nous n'avons pas pu resister a I'idee 
de lancer notre MMORPG favorl, Darkfall 
Online. Non supporte officiellement, le jeu 
s'affiche correctement en Surround (bien 


tres deformes) et bien qu'il n'ait pas 
ete concu pour, la vision 3D est 
salslssante. Dans ce scenario, ce 
n'est pas tenement pour voir ses ennemls 
plus tot que le Suiround prend du sens, 
mais pour placer toutes les fenOtres de 
chat, de cartography et autres quotes, 
sans gener I'Ocran principal. 


Vous Otes allergique a la 3D avec des 
lunettes ? Vous n'avez pas la chance de 
possOder un SU de GTX480 ? Rassurez-vous, 
le mode Surround est Ogalement disponible 
en vision normals. Vos cartes graphiques 
apprOcieront Rendez vous le mois prochain 
pour un essai complet compare aux solutions 
ATi et Matrox. En attendant, voici quelques 
chiffres pour montrer I’impact de 3D Vision 
Suiround sur les performances. 



Performances 3D Vision Surround (FPS) 


480 SLI 5760x1080 + 3D Vision 


480 SLI 5760x1080 


480 1920x1080 


^■1 56,7 

SO 60 70 SO 90 






marketing des constructeurs. E 
utilise, en eftet, un chipset 77( 
non 870. La difference entre If 
provient du southbrldge, d'un c 
vleillissant SB710 en SATA 3 C 
necesslte done un contrflleur A 
les deux ports SATA 6 Gb/s. di 
in SB850 avec six ports SATA 
natlf. Les prlx de la 87QA et de 
respectivement i 




i technology 


Asus devrait bientot If 
Crosshair IV Extreme. 


permet de gfirer quatre GPL 
la puce Hydra200, en plus i 
toutes les fonctlonnalltts d' 
cartes ROG Extreme. La nol 
devrait cependant fitre bien 
plus douloureuse. 
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Cas Pratiques 

Gagnez 6 Go de memoire Corsair ! 

En nous envoyant une question technique par mail (lecteurs@techage.fr), vous pouvez gagner un kit memoire 
Corsair 3*2 Go CMP6GX3M3A1600C8 Dominator, une alimentation HX750W, ou encore un boitier Graphite 
600T ! La redaction choisira la question la plus pertinente et son auteur recevra son lot. Notez que nous ne 
pourrons sans doute pas repondre de maniere individuelle a toutes les questions ! 


SSD d’occasion, 

que faire avant de le reutiliser ? 

Un ami utilise depuis sept mote un SSD Intel X25-M 80 Go qu'il compte remplacer par un SandForce de plus 
grande capacite. II me propose d acheter son 80 Go a un bon prix et Je dote avouer que l idee d'upgrader 
mon PC me seduit Je prevote d'installer Windows 7 dessus. Mate sachant qu'il a deja servi. sera-t-il aussl bon 
qu un neuf ? J entends toujours parler d'usure des SSD, est-ce une bonne Idee (fen acheter un d'occasion ? 
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Cas Pratiques 


Comment flasher le BIOS 
de ma carte graphique ? 

Je voulais mettre a jour (flasher) ma carte graphique 9800GTX 512 Mo de marque Twintech sous NVFIash, 
mais je ne comprends rien a son fonctionnement. Comment faire ? Sur quelles touches appuyer ? 




F lasher le BIOS de sa carte gta- 
phique peut etre utile dans plu- 
sleurs scenarios. Le premier 
consists a iXlliser le plus recent du 
constructeur pour profiler de quelques 
corrections de bugs, bien que qa soit 
rarement necessaire. Le plus courant 


vise a changer les frequences, voire les 
tensions ou timings RAM pardefaut.afin 
d'automatlser I'overclockingde sa carte 
video. Enfin, c'est parfois necessaire 
pour quelques bidoullles visant a trans- 
former une carte en un autre mod Ale ou 
reactiver des unites de calcul. 


RASHER EN UGNE DE COMMANDES 

L'outil necessaire pour flasher une carte 
3D nVidia s appelle NVFIash. Durant de 
nombieuses amdes, celui-ci n'existait 
que sous DOS. mais il est ddsormais 
possible de teiecharger NVFIash for 
Windows, qul fonctionne sous tout Win- 
dows (32 et 64 bits). Mais comme vous 
avez du vous en rendre compte. blen 
qu'il accepte de se lancer sous Win- 
dows, c'est encore et toujours le meme 
outil en ligne de commandes que nous 
connaissions ddjd. La derniSre ver- 
sion est la 5.95.01. elle permet de 
flasher toutes les cartes, y compris les 
rScentes GTX400. La version Windows 
offre plus de confoit puisqu'il n'est pas 
necessaire de red6marrer le PC sur 
une cie USB bootable en DOS ; pour 
dviter que la fenetre ne se ferme trap 
rapidement nous vous recommandons 
d'ouvrir, au prdalable. une fenetre de 
commandes (Win + R. puis tapez « cmd 
• et validez). rendez-vous dans le reper- 
toire ou est stockd NVFIash. Si vous 
6tes novice sous DOS. il faut taper ■ cd 
c:\repertoire\repeitolre •. oti • c • est 
la lettre de lecteur. puls votre chemln 
sdpard par des antislashs ; une fols 
dans le repertoire, vous pouvez vous 
assurer que tous les fichiers sont Id 
en tapant la commande • dir •. Un lis- 
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ting dolt apparaitre. dans lequel il doit 
y avoir notamment le fichier nvflash. 
exe. Avant de commencer, place; votre 
fichier BIOS dans le mAme repertoire, 
pour plus de simplicitA. 

Flasher le BIOS se fait trfes simplement 
en tapant * nvflashnomdufichierbios. 
extension *. Par exemple, • nvflash 
gtx480rl2.bin >. Par securite. nous 
vous recommandons de sauvegar- 
der le firmware actuel de votre carte 
en tapant • nvflash -savenomdefi- 
chier Par exemple. • nvflash -save 
gtx480r09.bin • (rappel : les noms DOS 
sont sans espace ni accent, maximum 
8 caractAres et 3 pour I 'extension). 
En consultant le mode d'emploi de 
NVFlash, propose en .txt et en .doc 
dans la mAme archive que le pro- 
gramme, vous pourrez trouver de norrv 


breuses options. II est, par exemple, 
possible de forcer le flashage du BIOS. 
mAme si I' ID de fabricant change (trans- 
formant par exemple une carte Asus en 
une carte MSI. d un point de vue BIOS). 

Pour ceux qui souhaitent mettre A 
niveau le BIOS d'une carte graphique 
ATI. la procedure est assez similaire. 
Le logiciel A utiliser s'appelle ATi Flash, 
Agalement disponible sous Windows, 
sous le nom d'ATl WlnFlash, en ver- 
sion 2.0.1.11 capable de tout flasher, 
HDSOOO incluses. Ce dernier, qui 
s'exAcute sur les piateformes 32 et 
64 bits, est nettement plus accessible 
que I'outil nVidia, pulsqu'll bAndficle 
d'une interface graphique. 

Vous trouveiez ces deux logiciels. ainsl 
qu'une Immense base de donnAes 


de BIOS pour cartes graphlques. sur 
Fexcellent site Internet techPowertJp I 
(www.techpowerup.com). Si vous sou- 
haltez participer. exAcutez l outil GPU-Z 
et, sur le dernier onglet. vous pou- 
vez cliquer sur un bouton qui permet 
d'uploader automatiquement le BIOS 
de votre carte vidAo. Un peu moins mis 
A jour, le site MVKTech (www.mvktech. 
net) propose lui aussi une importante 
source de BIOS pour cartes 3D. Vous 
trouveiez Agalement sur ces sites les 
logiciels NIBiTor (nVidia) et Rabit (ATI), 
Indlspensables pour Aditer/modifier 
un BIOS A votre convenance ! Vous 
pourrez notamment y modifier les fre- 
quences pour overclocker votre carte 
graphique de faqon permanente. si 
vous avez suffisamment testA la sta- 
bllltA overclockAe A laide d'un logiciel 
comma RivaTuner. 


Recycler son Pentium 4 Prescott 
en PC home cinema 


Tres impressionne par Windows Media Center 7 que vous avez presente en long et en large dans 
PC Update n ° 45, j'ai decide de monter un HTPC que j’utiliserai pour ecouter de la musique, visionner 
des DVD et des fichiers video, ainsi que regarder la TV eventuellement. Tout cela autour d'un Pentium 
4 640 a 3,2 GHz que je compte • recycler », s'il est assez costaud pour cette utilisation, et de 2 Go 
de DDR2 que je possede egalement. Je pense acheter un boTtier Antec Fusion Remote Black, un 
ventirad Prolimatech Samuel 17 (avec un Be Quiet ! SilentWings Pure 120 mm), une carte graphique 
Sapphire HD5670 512 Mo (vraiment utile pour du home cinema ?), un SSD Intel X25-V 40 Go ou Patriot 
32 Go PS-lOOn, un graveur Pioneer DVR-215BK et une alimentation Cooler Master Elite Power 460. 
Concernant la carte mere, je n'ai pas encore fait mon choix. 


Si le SSD va permettre un chargement de Windows rapide, entre la mise sous tension et le moment 
ou le systeme commence a se charger, il s'ecoule un temps parfois (trop) long, independant des 
performances de I’unite de stockage, mais plutot de la routine effectuee au demarrage de la carte 
mere. II est evident qu'on attend d un PC home cinema qu'il soit operationnel tres rapidement. Alors 
existe-t-il des cartes meres ■ a demarrage rapide • (ou plus rapide que les autres) ? La mise en veille 
est-elle la meilleure solution ? L'overclocking ameliore-t-il la situation ? 


L e mois dernier, nous Avoquions 
dAjA la possibilitA de recycler un 
vleux P4 en machine de salon, 
il s'agissait en I' occurrence d'un P4 
1,7 GHz A reconverts en TV avec 
magnAtoscope numArique. Comme 
nous I'expliqulons alors, un P4 
1,7 GHz reprAsente le minimum syn- 
dics! pour regarder la TV. pas question 
d'enreglstrer en HO et encore moins 
de regarder des films HD en 1080 (Blu- 
Ray ou fichiers). Si nous titrons ce cas 
pratique sur les Pentium 4 Prescott 
c'est prAcisAment que la majoritA de 
ces puces ont AtA vendues A 3 GHz et 


plus. Et qa change tout ! Prescott ou 
pas (il y a eu des Northwood jusqu'A 
3.2 GHz), 2,8 GHz est la frequence 
minimale que nous recommandons 
pour faire un PC home clnAma A base 
de Pentium 4. C'est la frequence mini- 
male pour manipuler des flux video 
en haute definition, sans ralentisse- 
ments. Votre Pentium 4 640 est done 
idAal pour ce genre d' usage et va ainsi 
retrouver une seconds vie. 

HD5670. Une carte graphique de 
derniAre generation est la garantie 
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Cas Pratiques 






fait pour un PC de salon. Le choix du 
SSD est tout a fait recommandd. mals 
ne prdvoyez pas d'enreglstrer la TV 
dessus, vous ne pourrez y loger qu'une 
petite heure de HD. vu l espace dis- 
ponible aprds avoir installd Windows ! 
Concemant vos interrogations sur la 
Vitesse de ddmarrage. il n'y a pas 
grand-chose a faire. etant donne que 


100 % des cartes mbres passent par 
I'etape BlOS.avantde booter Windows. 
Vous pouvez toutefois rddulre ce temps 
au maximum, en ddsactivant tous les 
ports SATA inutilisds (pas de temps de 
detection), en desactivant les contra- 
leursadditionnels non utilises (que leur 
BIOS ne s'affiche pas) et en vous assu- 
rant que • Quick boot • est bien active. 
Une fois ce laps de temps ecouie, 


booter Windows 7 et Media Center sur 
un SSO ne reclame qu'une qulnzaine 
de secondes. Vous parlez d'dconomies 
d'dnergie et hesitez a laisser votre PC 
en veille. Si le sujet vous tient a coeur, 
la premiere chose a faire consiste a 
remplacer le Pentium 4 640 par un 
modeste Pentium E5200. Nettement 
plus puissant, ce modeie consomme 
presque deux fois moins ! 


Aidez-nous % SlLVERPOWER 

f et gagnez une alimentation 750W ! 

7 Un article incomplet, une idee de sujet que nous n'aurions pas aborde, un angle 
original ? Critiques construites, suggestions ou complements d'informations permettront 
au plus pertinent d'entre vous de gagner chaque mois une excellente alimentation modulaire SilverPower 
SP-SS750M d une valeur de 129 € ! Motivant non ? Qu est-ce qu'on ne ferait pas pour se faire critiquer :) 



Carte dediee PhysX sur port PCI-E 4X 

Suite la lecture passionnante de votre article -PhysX pour tous», j’ai decide de dedier une carte nVidia au 
calcule PhysX. Je possede une carte mere M4A785TD-V, un AMD Athlon II X3 425 (overclocke et 4eme core 
debloque), une ATI 5750 (1 Go) et 4 Go de RAM. Le seul port PCIe qu'il me reste est done un port cable en 
4x. Sera-t-il suffisant pour accueillir une carte seulement dedi ee a la physique ? Si oui, compte-tenu de ma 
configuration et des limites en bande passante de ce port, qu elle carte me conseillez-vous ? 


E n 2010, II n'y a plus beaucoup 
de cartes meres dquipdes de 
deux ports PCI-Express dont 
le second n'est cable qu'en 4X. En 
effet, depuis mi-2008 et I'arrivde du 
P45. la grande majority des chipsets 
gerent 16 llgnes PCI-Express (ou plus) 
et une repartition homogene en8/8au 
besoin. Cependant. certains construc- 
teurs, afin de faire des economies 
de bout de chandelle, proposent des 
cartes dont le second port PCI-Express 
est cable sur les quelques Ggnes a 
faible debit du southbridge, nous par- 
ions la des plateformes Intel sur les- 
quels les llgnes du southbridge sont 
en PCI-Express 1.1. Ce genre de solu- 
tion se destine en general a accueillir 
une carte contrSleur ou une carte son. 
des perlpherlques qui ne demandent 
pas trop de bande passante. Dans 
notre dossier sur la PhysX. nous 
avons detallie les solutions possibles 



pour bendflcler de cette technolo- 
gies et avons effectud bon nombre 
de mesures, mals loujours en 8/8. 
Nous avions ddjd mesurd r impact 
d un cablage 8 llgnes au lieu de 16 



Cas Pratiques 


parler, la possfiOe probablement dbjh 
et prdtere la recycler plutot que d'in- 
vestir dans une caite supplemental. 
Dans ce cas. meme s'll est dommage 
de brider cette pulssante GeForce et 
de consommer un peu plus, en termes 
de FPS et de contort de jeu. I'opd ration 
se justifte tout a fait. Pour idpondre en 
fonction de votre configuration, si vous 
n'avez pas encore de caite graphique 
nVidia disponible, achetez done une 
petite et peu couteuse GT 220. Vous 
profiterez d'un gain PhysX trds sensible 
par rapport a votre machine dquipde 
seulement de la HD5750 et avec ce 
genre de petite caite. le branchement 
en 4X n'a que peu d'lmpact comme 
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Cartes meres ASUS compatibles avec cette technologic 


ASUS LA 1WAHOUE 


Plus puissant, plus econome ! 


Xtreme 

DesrcN 


ASUS, le fabricant de cartes m&res le plus recompense 
innove une nouvelle fois en proposant une technologic 
medite sur ses nouvea ux modules de cartes m6res ! La 
combinaison de deux processeurs intelligents directement 
int6gr6s au PCB de la carte m$re : et EPU. 


Le processeur garantit aux utilisateurs un gain des 
performances de leur processeur Intel/ AMD allant jusqu'i 
. Le processeur EPU optimise et r6gule la consomma- 
tion electrique de I'ordinateur selon /' utilisation permettant 
une iconomie d'6nergie allant jusqu'd 80 % ! 


Dossier 


PC de reve 


Modeling 
mode d’emploi 


Un PC, ce n’est pas seulement un assemblage de 
pieces qui nous sert a travailler ou a jouer. Pour 
un certain nombre d’entre nous, avec un peu de 
peine, il peut se transformer en veritable objet deco. 



Personnaliser un PC de sorte qu’il s’accorde avec nos 
gouts et qu’il 

passion que nous vous avons maintes fois presentee. 
Cette fois, ce sont deux boitiers hors norme qui ont 
inspire nos envies. Composants de qualite et exclusifs 
choisis pour leur look et leurs performances, finition 
soignee, watercooling, assemblage de qualite : 
decouvrez les PC de la redac ! 




ete de Perfection 



L es MurderMod sonl realises par 
le dfisormais cai&bre Charles 
Harwood. Celul-ci propose des 
boitlers qu’ll modilie lui-meme. des 
integrations completes et meme des 
accessoires qu'il utilise lors de ses 
realisations. Un travail d'orfevre dans 
tous les cas. Sa specialite. ce sont les 
Silverstone TJ07. Cette grande tour 
qu'on ne presente plus reste un must 
pour integrer une grosse configuration 
et un gros systeme de watercooling. En 
dehors de la peinture et de la visserie 
entierement noires. il y a de nombreux 
petits ajouts qui font le charme d un 
MurderMod. La face avant consists en 
un seul grand panneau, laissant une 
ouveiture pour la trappe d'un lecteur 
optique et le logo MurdeiMod Illumine, 
le haut du boitier est perce pour y 
fixer une vitre en plexiglas. utilisant 
le m6me design MurderMod que le 
panierde la carte mere et la partle inte- 
rieure du boitier est entierement vide 


murderMcd 


a (in de laisser la place pour loger un ou 
plusieurs radfateurs de watercooling. 
Toutes ces petites modifications sont 
faites e la demande et sont exclusives. 


QUEILOOK ADOPTER 7 

Le watercooling a ete choisi d'office 
pour le silence et les performances, 
mais beaucoup de choix ont 6te plus 
ouverts, notamment sur le jeu des 
couleurs. II etait question d'un PC e 
dominants noire, mais le full black 
s'est rdveie un peu trlste, on a done 
adjoint une couleur de contrasts far 
sant ressortir certains details. Finale- 
ment. le blanc a ete retenu bien qu'il 
n'existe que ties peu de composants 
de cette couleur. Une grande partie se 
trouve dans le catalogue d'Arctlc Coo 
ling et ce sont done leurs ventllateurs 
que nous avons cholsis. Pour le reste, 
aucun composant colore ne collait vrai- 
ment A I'esprit de ce mod. La majo- 
rite de reiectronique est done noiie, 
les elements blancs se concentrant 
done sur les tuyaux, les ventilateurs 
et le gainage, detailie plus bas. Enfin, 
des LED blanches vlennent eclairer 
certaines zones cies de la configo 
ration. Une thematlque de couleurs 
n'a rien d'evident A composer. Une 
certitude, verlfiez bien la coherence 
de I'ensemble de votre configuration 
avant d'acheter quol que ce sort. 


L'idfie meme de remplacer les 
gaines des cables d'une alimenta- 
tion comme une Seasonic X-Series 
semble vraiment folle. Cast A ce 
jour une des meilleures sur ce 
point et il n'y a que trbs peu de 
choses A noter sur sa finition. Mais 
il y en a quand meme, surtout au 
niveau des jonctions. sur le cable 
24 pins notamment. La gaine est 
bien opaque sur la totality du cable, 
mais lorsque les 24 fils se s6parent 
sur le connecteur. e'est I'explosion 
de couleurs : rouge, vert, jaune, 
bleu. Dans une configuration nolr et 
blanc, et mdme dans une conflgu- 




1&1 PACK PERSO CONFORT 


2 noms de domaine INCLUS 
6 Go d'espace disque 
Trafic ILLIMITE 

200 comptes email (POP3 et IMAP) 

5 bases de donnees MySQL (100 Mo) 

Outils de creation de site : editeurs Web, 
blog, album photo, e-Boutique Start 
1&1 Referencement 
1&1 WebStat 

NOUVEAU : PHP6 beta et Zend Framework I 


Avec 1&1, vous n'avez pas besoin de souscrire a une multitude 
de services. Tout ce qu'il vous faut pour developper vos 
projets sur le Web est inclus dans nos packs. Notre large 
selection duplications professionnelles vous laisse un 
maximum de liberte pour realiser un site a votre guise et 
batir votre succes en ligne. 


Votre domaine a prix sensationnel : 
le .fr a 3,99 € HT/an (4,77 €TTC/an), 
le .info a 0,99 € HT/an (1,18 € TTC/an)* ! 


Consultez toutes nos offres du moment sur 1and1.fr ! 


r*l (8,36 €110*1) .OlIrtSM 


de 4,996 HI (S.976TTC}. Of 


0970 808 911 www. 1 and 1 .fr 
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sign Exclusif 


A ssemble plus tdt que le Mur- 
derMod, le Level 10 na pas 
du tout la m6me phllosophie. 
Le boitier lui-meme est suffisamment 
hors norme pour attirer I'oell natu- 
rellemenL Sa structure est en effet, 
blen eioignSe de ce que I on connait 
dans le monde des PC. Pour autant, 
il n est pas question de se conten- 
ter d'une configuration classique mal 
assemble. Cela reste du haut de 
gamme. sans alter jusqu au watercoo- 
ling, quasiment impossible a integrer 
dans cette tour. Mais acres tout, une 
machine puissante et silencieuse en 
aircooling, nous vous en pioposons 
depuis des anndes. 


SANS EXC£S 

II y a un point sur lequel ce PC surpasse 
le precedent : la quantite de RAM embar- 
quee. Nous avons ici utilise 8 Go de 
DDR3. mais c'est surtout pour I'aspect 
esthetique : 6 Go auraient suffi. Cepen- 
dant utliser trois barrettes aurait donrte 


utiHser 4. En outre, ce kit memoirs utilise 
un radlateur anodise rouge de la mAme 
teinte que celui de la carte mere. Un excel- 
lent rappel. Pourlereste.cesontdescom- 
posants offrant globalement un excellent 
rapport qualite/pnx : Core 17 860, P55 et 
HD5870. Rien n'est oveiclocke. mais la 
pnonte a ete donrtee au silence. Et puis 
les 8 threads du processeur sont suf- 
fisants, tout comme la carte graphlque 


Quelque chose dans les tons de rouge 
et noir nous a pare presque obligatoire 
vu que c'est deje le theme du Level 10. 
mais on ajoutera une troisieme nuance 
pour ce montage : encore une fois le 
blanc (ventilateurs et carte mere). 
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ue la meme chose 
moins cher 
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SPECIAL 


LA TROUSSE A OUTILS POUR IDENTIFIER 
ET RESOUDRE LES PROBLEMES 

NOS ASTUCES POUR PREVENIR LES PANNES 
ET EVITER LES PERTES DE DONNEES 


Planter a repetition au beau milieu d’un jeu en ligne, perdre de 
precieuses donnees, y a-t-il pire pour perdre son sang-froid ? 
L'equipe de Hardware Magazine est la pour prevenir et reparer 
tous les anomalies de votre PC ! 


THOMAS OUVAUX 

oujours plus sophistiqu6s. tou- 
jours plus performants, nos 

panne. La multiplication des cores. 
I'explosion des frequences de la RAM. 
la consommation en hausse des 
cartes graphiques ou I’arnvee des SSD 
sont autant de sources de probiemes 
nouveaux. Surtout pendant I dte. pro- 
pice aux fortes chaleurs. Une barrette 
de RAM qui flanche ? C'est ie plantage 
assure. Un composant de la carte 
m6re qui crame ? Vous risquez de ne 
plus pouvoir tout utiliser normalemenL 
Le disque dur qui I Ache ? Evitons d'en 
parler, c'est molns enervanL 

Une fois retape psychologique de la 
perte de temps ou. pire. de la perte 


de donnees passes. II faut done 
observer pour identifier le problems 
et reparer. Fort heureusement, si les 
probiemes se multlpllent, les solu- 

autant d'outils sous la main, de solu- 
tions de monitoring qui vont jusqu'd 
mesurer la temperature du disque 
dur ou des mofsets du processeur. 
parfois m§me de prendre les ten- 
sions de la RAM ou du GPU. Pour 
reduire au maximum le temps d'in- 
vestigation etaffiner le plus possible 
votre diagnostic que Hardware Maga- 
zine a pense ce dossier. Nous allons 
voir queues sont les etapes d suivre 
en cas de pepin puls, composant 
par composant, les solutions pour 
analyser leur etat de fonctlonnement 
et leur stabillte. que votre PC plante 
ou ne ddmarre plus du tout. 


Un bon garagiste sait reparer les 
pannes, mals il doit egalement 
effectuer un entretien et un suivi 
rigoureux pour dviter qu eues ne se 
produisent. C'est avec cet etat d es- 
prit que nous allons voir ensemble 
toutes les astuces et logiciels pour 
garder un oeil sur vos composants. 
Du monitoring des temperatures. 
£ I'analyse des codes SMART du 
disque dur, en passant par la ges- 
tion des ventilateurs, nous vous 
proposons la trousse £ outils 
id£ale I Windows 7 offre une sta- 
billte exemplalre et sait retomber 
sur ces pieds apr£s la majorite des 
plantages. Armez-vous des dernlers 
outils de diagnostique et vous ne 
risquez pas de rencontrer de nou- 
veaux probiemes de si tot I 



Dossier 


Guide du depannage 


Le PC ne demarre pas/plus 
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CPU et memoire vive 


SYMPTOMES ET SOLUTIONS 

Un ecran bleu pendant un jeu, pourquoi pas mime au repos sous Windows, des erreurs de decompression ou 
des programmes qui quittent inopinement : la memoire a surement quelque chose a se reprocher. Dans la 
majorite des cas, les plantages aleatoires sont imputables a une RAM. Et si ce n est pas cette derniere, il y a de 
bonnes chances que le processeur soft alors en cause. Dans i'ordre des choses, nous allons d'abord bencher ces 
composants sous Windows puis, si necessaire, sous DOS. En cas de pepin, nous verifierons les temperatures et les 
reglages dans le BIOS. Enfin, si pa n'a pas suffi, il sera temps de tester avec d'autres composants. 


LinX 

Tester la stability CPU et memoire sous Windows 


L e petit logldel LinX, une Interface slmpli- 
fi6e pour effectuer des cakxils Unpack, 
est assez genial pour charger et tester 
b stability du couple CPU/ RAM. II peimet. en 
effet. de tlrer dans le no mb re de cores sou 
halts et d'utlliser plus ou mors de memoire. 
pratique pour moduler les tests. TAiechargez 
fcr derniere version. 0 . 6 ft, sur le sujet offi- 
del du forum Xtreme Systems (une recherche 
Google vous y mene directement) et installezta 
en quelques dies de souris. Pour mettre en 
charge votre PC e fond, cliquez sur Settings et 
speclliez le nombre de threads correspondant 
a votre oidinateur (par exemple : 3 pour un 
Athlon II X3. 8 pour un Core i7). De retour sur 
b fenetre principab. concemarrt la quantlte de 


m6mofe d utlliser, cliquez sur le bouton All, 
afin de tout mettre en charge. Vous pouvez, 
d present, lancer le test en cllquant sur Start. 
Si votre PC est tres Instable. II est probable 

revanche, s'il ne plants que rarement et 
occasionnellement, vous ne planterez pas, 
mais UnX s'arretera surun message d'erreur 
precisant qu’un calcul ne s'est pas effectue 
correctement. LinX tire a fond dans le CPU. SI 
jamais vous passez le test sans erreur, vous 
pouvez exclure le processeur de la liste des 
composants douteux. En ce qui corrcerne la 
RAM, bien que UnXsoit exigeant, il n'exAcute 
pas toutes les commandes qu'une barrette 
peut recevoir eL de plus, II ne tire pas dans 



la quantlte de memoire dAja ubllsee par le 
systeme Sexploitation et les autres Icgiciels 
chaiges. Autrement dit. si votre PC plants 
de faqon aieatoire et qu'il parvient a passer 
le test sous UnX, il vaut mleux continuer 
a tester la RAM (voir le bloc qui suit inti- 
tule Me mt est 86*-). 


HW Monitor 

Controler les temperatures sous Windows 


E du processeur. notamment en cas 
de fortes charges (par exemple, 
) si le test UnX echoue), votre processeur 
: ou les composants qui I'entourent subis- 
i sent peut-etre une temperature excessive, 
j Pour s'en assurer. II existe de nombreux 
j logiciels capables d'indiquer les valeurs 
! relevees par les sondes (ntegrees au pro- 
i cesseur et a la carte mere. Nous pou- 
i vons citer les outils des constructeurs 
i de cartes mares, comme EVGA E-LEET 
i ou Gigabyte EasyTune. des applications 
i generalistes comme Everest (www.lavalys. 
j com) ou Sandra (www.sisoftware.net) et 
j enfin, des applications specialis6es que 
j nous recommandons comme Real Temp 
i (www.techpowerup.com/realtemp) ou HW 
; Monitor (www.cpuld.com). 


a duree de vie. il faut 
i evlter que le processeur dapasse 60 ”C en 
! charge de fapon prolongAe. mais I’ Informa- 


tion de la temperature CPU en sol n'est pas 
tras r6v6latrlce d'lnstabilltA. En effet, les 
CPU sont capables de tenir haut sans plan- 
ter (plus de 80 °C) et, dans le cas d'lntel, 
ils se mettent en securite (en throttling), 
plutot que de continuer a monter. Mais 
II est tout de mAme utile de consulter la 
temperature du CPU, car si cette derniere 
est anormalement AlevAe, II est fort pro- 
bable que vous rencontriez un problems de 
ventilation et que tous les composants aux 
alentours du processeur souffrent d'une 
chaleur excessive. L'instabillte du PC peut 
tout a fait provenir d'un composant trop 

racemment verifie avec les fortes chaleurs 
du mois de juillet dans un PC watercooie. 
Le processeur et le GPU etalent au frals 
(50 °C en charge durant les JournAes les 
plus chaudes), mais le chipset X58. qui ne 
beneflcie pas d'un refroidissement actif 
(II n'y a qu'un waterblock sur le CPU), 
etait brOlant I Vous pouvez d'ailleurs vAri- 


consultant la 
temperature 
systeme. a 
I'aide des 
mAmes logi- 


respond 


) mAme 
i PCB) ou 


thbridge. Dans un PC standard, la tem 
rature systdme dolt atre comprise en 
25 et 45 °C. Au-deia. votre machine i 
trop chaude, qu'il s'agisse d'un mane 
de ventilation, d'un ventilateur en par 
ou d'un tropplein de pousslAre. 



Memtest86+ 

Tester Id Stdbilite de Id RAM (barrettes de memoire + controleur) SOUS DOS 


r — ~ : Fast 2x 

AMD fltMon 54 '2138 Hhz i lest BZz IHIIIMIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIhi 

LI Cache: 128K 1745SMB/S I Test 12 [Address test, <xn> address, m, cede] 

L2 Cache: 1B24K 3858HB/S [Testing: 96K - S11M SUM 
Merton) : 511M 1124HB/S ! Pettere: 

Chipset : UIA K8T8G8 (ECC : Detect / Correct - Chipki II : Off) 

Settings: RAH : 213 Nhz (DJR426) / CAS : 3-3-3-14 / Single Channel (64 hits) 

Ida IITine Cached RsvdHen HenHap Cache ECC Test Pass Errors ECC Errs 

0:06:38 511H 886K e820-Std off off Std 8 8 8 


L e meilleur test pour la RAM se fait 
en environ nement DOS. d I’ aide du 
tout petit logiclel Memtest86+. Ce 
dernier teste vraiment a fond la RAM, 
en effectuant toutes les operations pos- 
sibles. y comprls celles qui ne sont que 
peu frOquemment utllisOes sous Win- 
dows. Un passage de plusieurs passes 
sans erreur est la garantie que le sous- 
ensemble memoire n est pas fautif. II 
s’agit des barrettes mais aussi du contro- 


leur de memoire et des paramStres sdlec- 
tionnes dans le BIOS. 

AprSs une longue periods sans evolution, 
Memtest86+ a 6t6 mis a Jour fin 2009 (version 
4) etau printemps 2010 (version 4 J., actuelle) 
pour tlrer profit des materiels phis recants et 
notamment des processeurs Intel Core IX. 
les premiers de la marque a embarquer le 
contrfileur memoire, qui etalt Jusqu'id dans 
le northbridge du chipset Faites attention a 


ne pas vous tromper de bgiciel. Memtest86+ 
s'utilse imperativement sous DOS, les Ipgi- 
ciete de test memoire sous Windows sont 
moins performants (ne serait-ce parce quits 
ne peuvent pas tester la RAM d6|a remplie par 
I'OS) et ne confondez pas avec Memtest86 
premier du nom, dont Memtest86+ est derive. 
Merrtest86+ peut etre teiecharge sur son site 
wwwmemtesLoig mais il fait egslement partie 
du cetebre Ultimate Boot CD. 

II n'y a rien a faire de special pour I’uti- 
llser, si ce n'est le lancer. Par defaut II 
fonctionne en executant tous les tests et, 
lorsqu'une boucle est flnie (ensemble de 
tous les tests). II recommence. En dessous 
des quelques Hgnes d irtfoimation sur votre 
materiel et le test en cours, il y a un espace 
vide. CeiuKi ne se remplit qu'en cas d'er- 
reur I II ne doit y avoir aucune erreur pour 
garantir la stability de votre memoire. Si 
c'est le cas. tentez de changer les rdglages 
dans le BIOS (voir l encadre a ce sujet). 


Memoire vive 

Tester les barrettes une par une 


E n cas deneurs memoire detectees. 
II convient d isoler le fautif. Pour le 
moment, nous ne savons pas encore 
j s’ll s'agit d'une barrette, du contrbleur 
; ou (pas de chance) de plusieurs compo- 
sants erratiques a la fois. Pour simplifier 
les choses. il est souhaitable de ne garder 
qu'une seule barrette dans le PC et de relan- 
cer le test Memtest86+. Si celuka se passe 
: sans probieme. enlevez la barrette et insdrez 


une seconde, jusqu'a identifier celle qui 
pose probieme. N'hesitez pas a exAcuter 
au moins trols passes completes par ba 
rette car parfols, I'lnstablllte est Ires I6g6re et 
Il6e a la montee en temperature. SI vous ne 
rencontrezdes probiemes sur aucune d'entre 
eiies, ou sur chacune, II y a des chances pour 
que le contra leur ou le port sur la caite mere 
soit source d'ennuis. Essayez de deplacer la 
barrette dans chacun des slots de la carte 



“pour voir si les choses s'amdliorent i 
et. surtout. noubliez pas d'utillser des fr6- 
quences et timings appro pr ids. 


Instabilites detectees 

Changer les parametres CPU et memoire dans le BIOS 


S i vous avez detects des plantages 
lies au processeur ou a la RAM. 
trois explications sont possibles : 
| soit le PC a trop chaud. soit un composant 
: est en panne, soit les parametres du BIOS 
j sont trop exigeants pour votre materiel, 
i Avant de pleurer la mort de votre CPU. de 
j la carte mere ou de la RAM, assurez-vous 
dans le BIOS qu'ils sont blen regies. 


revenir a des parametres standard. Le 
mode tout automatique pour le CPU 
et la RAM dolt convenir, mais si vous 
etes maniaque, vous reglerez manuel- 
lement la frequence de base, les coef- 
ficients et les tensions en fonction 
de votre materiel. Pour la memoire, 
balssez la frequence plus que de rai- 
son (667 ou 800 pour la DDR2, 1 066 
ou 1 333 pour la DDR3) et utlllsez des 
timings prudents (5-5-5 pour la DDR2. 
9-9-9 pour la DDR3). Assurez-vous 


que la tension est correcte. surtout ; 
si vous utilisez des barrettes hautes 
performances. Le standard DDR2 est a 
1,8 V, celui de la DDR 3 a 1.5 V. mais i 
de nombreuses barrettes - sport • : 
rdclament 2 V ou plusen DDR2, 1.65 V i 
en DDR3. Au sujet du processeur. au- 
deia de la frequence principals. v6ri- 
fiez que I 1 uncore n’est pas trop rapide j 
(2 000 MHz pour tout processeur AMD. ; 
2 400 pour les Intel Core IX : ne : 
les Core 2). 






Hardware 


Oui ! je m'abonne a Hardware Magazine pour 
12 numeros et PC Update pour 12 Numeros au prix 
special de 140 € 


'economie ! 


BRONZE 


Fabrlqube par Seasonic avec le m6me design et la m6me blectronique i 
• Modulaire pour un PC bien range el ventile. Compatible SU/CF grace 
aux 4 connecteurs PCI-Express. 


• Un rendement superieur a de 85% pour limiter le s pertes energptiques. 

in caoutchouc : 


MODE DE PAIEMENT 

Ci-joint mon r^glement de 140 € 


Cheque bancaire ou postal (a I’ordre de AXIOME) 


J'ai bien note que je recevrai mon alimentation sous 30 jours. 
Off re reservee a la France metropolitaine. 


Carte bancaire CB- VISA - Eurocard 


| VOUS - a completer en capitales | 

□Me//e 


□ Mr QMme 

NOM I 
PRENOM I 


CODE POSTAL 
VILLE I 


TELEPHONE [ 
EMAIL I 

PAYS I 
FAX I 


Carte no. 

Date d'expiration H / 

(mere! d'indiquer les 3 derniers numeros 
figurants au dos de la carte bleue) 

Nom du titulalre de la carte 


Signature du titulalre de la carte 


Date 


04 93 79 31 56 


Bulletin d'abonnement a retourner a I’adresse so 

Axiome Abonnement Presse, I'Engarvin, 06390 COARAZE 


i du 6/anvfer; 


HM48 ss620 





ABONNEMENT 12N° 


PC UPDATE Hardware 

magazine 


| VOUS - a completer en capitales | 

□ Mr DMme OMelle 

NOMI I 

PRENOMI I 

ADRESSE r I 

I ~l 

CODE POSTAL I I 

VILLE I I 

TELEPHONE I I 

EMAIL I ~~l 


PAYS [ 
FAX IH 



Plusieurs moyens de paiement possibles : 

Prelevements trimestriels Paiement classique 


Oui ! je m’abonne a Hardware Magazine pour 
6 numeros et PC Update pour 6 Numeros au prix 
special de 17 € par trimestre. 

Soit une economic de 6.6 euros ! Le paiement s'effectuera en 
4 prelevements, un par trimestre. Votre abonnement sera ensuite 
renouvelle par trimestre et resiliable a tout moment. 


Oui ! je m’abonne a Hardware Magazine pour 
6 numeros et PC Update pour 6 Numeros au prix 
special de 62 € (soit 8.8 € d’economies) 

Rajouter 12 € de frais de port CEE (reste du monde 20 €) 


Autorisation de prelevement automatique <N'naoonaid 6 m»tuun 528906 ) 
J’autorise Axiome a prelever tous les 3 mois la somme de 17 € pour un 
minimum d'un an a compter du / /2010 


MODE DE PAIEMENT 

Ci-jolnt mon reglement de 62 € par : 

Cheque bancaire ou postal (a I'ordre de AXIOME) 


Code banque Code etablissement 


N° de compte Cle RIB 

Carte bancaire CB- VISA - Eurocard 

Carte no. 

Nom et prenom, adresse du titulaire du compte si differents de I'abonne 




■ ■ ■■ 


Date d'expiration / 

Norn adresse, Code postal. Ville de votre banque oti se feront les prelevements 

(merci d'indiquer les 3 derniers numeros 


figurants au dos de la carte bleue) 


Nom du titulaire de la carte 



II esl indispensable de Jolndre votre relevd didentite bancaire ou postal 

Signature du titulaire de la carte Date 

Signature du titulaire du compte (obligatoire) Date (obligatolre) 

Au rerme de mon abonnement celuid se profongera par ladle leconduction ; je pourral 
a/ors I'lnterrompre par simple courrier en respedant un preavis d'un mois au minimum 


04 93 79 3156 

Bulletin d’abonnement & retourner a /'adresse s uivante : 

Axiome Abonnement Presse, I'Engarvin, 06390 COARAZE 

du 6 janvier 1978, 

Ln'.ircj 12NHM48 





Souci d’alimentation ? 

Tester des tensions au voltmetre 


S i votre PC plante aldatoi- 
rement at qua vous ne 
ddcelez aucun probldme 
da mdmoire, vdrifiez que votre ali- 
mentation n'est pas ddfectueuse 
d I'aide d'un voltmdtre. Une ten- 
sion se mesure en para I Idle. il n'y 
a done rien § ddbrancher. Toutes 
les tensions utilisdes sur un PC 
dtant infdrieures a 12 V, reglez 
votre multimdtre sur tension 
continue 20 V. II suffit de bran- 
cher le fil rouge du voltmdtre sur 
le + et le nolr sur le - du compo- 
sant 6 mesurer, sans faire de faux 
courts-circuits. SI vous inversez 
les deux fils, pas d'inquidtude, 
la tension sera Juste affichde en 
ndgatif. Nous n'allons pas entrer 
dans le ddtail polntu du relevd des 
tensions directement aux bornes 
des composants. car I'emplace- 
ment varie sur chaque carte mdre 


et la dimension mlcroscopique 
des bornes rdclame une dextd- 

certaines cartes mdres pour over- 
clockers proposent des bornes 
de mesure dans un coin du PCB 
(disponibles sur certaines Asus, 
EVGA, Gigabyte et MSI) et, sinon, 
vous pouvez tout bdtement mesu- 
rer le 12 V qui arrive au pro- 
cesses via le connecteur ATX 
12 V (4 ou 8 pins). Prenez la 
tension entre un fil jaune et le 
fil noir Immddiatement adjacent. 
Vous devez trouver un rdsultat 
le plus proche de 12 V en fonc- 
tionnement, avec des variations 
inflmes. En passant le processeur 
en pleine charge, il est normal 
que la tension chute un peu, de 1 
d 6 % suivant la qualitd de votre 
alimentation. Toute variation plus 
importante est suspecte. 




SYMPTOMES ET SOLUTIONS 

Un PC qui ne demarre plus du tout ? Une mise a jour de BIOS qui s' est mal deroulee ? La carte mere a peut-etre un coup dans 
I'aile. Commencez done par reinitialiser le BIOS. Si le speaker ou I'afficheur de diagnostic s affole, ecoutez ce qull vous dit ! 



PC qui ne boote plus 

Reinitialiser le BIOS 
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Dossier 


[Codes d’erreur 

Isavo/r interpreter les bips d'erreur ! 

« Jf estige des PC des anndes 80. le 
buzzer (alias speaker, le petit haut- 
W parleur ridicule capable de sortir des 
bips) est encore utile pour indiquer un pro- 
bieme au boot du PC. En effet. alors qu’un 
bref et unique bip sigrufie : • Tout s'est bien 
passe, je force le systeme d'exploitation ». 
d'autres variantes signalent un probieme ren- 
contre. Les tableaux ckbssous indiquent les 
prindpaux codes d'erreur. pour les cartes 
equipees d'un BIOS AMI ou Award. 

LescartesmeresBdndficiarrtd'unbondquipe- 
ment proposer* une alternative sdduisante : 
l afficheur de diagnostic. Ce petit 6c ran 6 
deux chiffres affiche un code e cheque etape 
de boot, dont b signification est reprise dans 

1 le mode d empioi de votre carte mere. Par 
example, sur une EVGA X58A SU Micro, le 
code 18 indlque que le CPU s’inltialise. le 
code 2B conceme le d6marrage de b carte 
: video. 3 b carte mere bloque sur I'une des 
etapes, vous savez ou chetcher. 

1 


Probieme de rafraichissement 
memoire. Retirez et insdrez 
chaque barrette et rdinitblisez les 
parametres du BIOS. 

5 

5 

Probieme de processeur. Vdrifiez 
qu'il est bien installd dans son 

6 

6 ou 1 long * 3 courts 

Probieme de cbvier. Vdrifiez qu'il 
est bien branchd et qu'aucune 
des touches n'est coincde 
enfonede. 

8 

8 ou 1 long + 2 courts 

Probieme de carte graphlque. 
Vdrlfiez qu elle est bien enfonede 
dans son slot et alimentde. 

9 

2 courts ou 1 long + 

9 courts 

Probldme de BIOS. Tentez un ebar 
CMOS. Sinon. la puce dolt dtre 
flashde de nouveau. 

N/A 

Bips longs Ininterrompus 

Probldme de mdmoire. Retirez et 
insdrez de nouveau les barrettes. 


BIOS HS 

Flasher un BIOS en urgence et changement a chaud 


L a mised jour du BOS tfune carte mere 
n est plus I'opdration pdrilleuse qu elle 
fut autrefois. elle n est pas bdnigne pour 
autanL II suffit d une coupure de courant ou 
d’un plantage durant b Hash, d un appui par 
erreur sur le Bouton Reset ou ertore d'un 
mauvals ffchler de BOS, pour causer une catas- 
trophe potentble. En effet, une carte mere 
sans BOS ne boote plus, dur dur. la quasi- 
totalitd des cartes m6res Ggabyte, aha qua 
quelques modeies haut de gamine com me les 
Asus ROG possedent deux BOS. il suffit alors 
de passer de I'un a r autre pour resoudre le 
probieme. Quand b carte mere ne le bit pas 
d’ellememe, il suffit de changer un earlier de 
position, e'est ties bob. Mats a vous n’aviez 
qu'un BOS et que vous etes cohce, il existe 


quelques procedures d'urgence. Nous vous 
invitons e consulter attentivement la partie sup- 
port du site Internet du constructeur de votre 
carte mere pour en savolr plus, mals voici les 
rndthodes les plus courantes : 

Cette premiere solution conceme les BIOS AMI , 
qul 6quipent la majorite des cartes meres du 
marchd aujourd'hul. Tdldchaigez la demiere 
version du BIOS pour votre carte mere et renom- 
mez-b AMIBOOT.ROM. Formatez une disquette 
(oui oui, une bonne vtelle disquette 3.5- I) et 
copiez-la dessus. Branchez le lecteur avec la 
disquette sur votre PC qul pose probieme et 
ddmarrez-le. Sans que vous n'ayez a intenenir, 
le PC doit ddmaner sur la disquette et automa- 
tiquement charger le BIOS qu elle contienL Au 


bout de quelques second es. vous aurez acces 
a un prompt ou entendrez une sdrie de bips. 
Retirez la disquette et rebootez. votre carte 
mere dewa* etre tree d'affaire. II existe une 
procedure simllaiie pour les BOS Award. Dans 
b casoii votre BIOS estamovbb (puce quel'on 
pent retirer). vous pouvez tenter un dchange de 
BOS a chaud. a condition de disposer d une 
carte mere shiihire. Attention, cette operation 
est deicate I Pour cefore. demarrez b configu- 
ration avec b carte mere fonctionnelle. Sans 
etelndre b machine, retirez son BOS (attention 
a ne pes fare de faux contacts I) et inserez b 
BOS defectueux de I'autre carte. Lancez une 
procedure de fbsh, puis eteignez b machine. 
Vous pouvez lehsererchaque BIOS sur sa carte 
mere, pa foncSonne I 
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Carte graphique ^ ^ 


Les pepins de cartes graphiques vont du probleme d'initialisation aux bugs d’affkhage. en passant par un ventilateur fou. 
Void les astuces pour diagnostiquer et reg/er les problemes des dernieres cartes 3D. 



Defauts d'aff ichage 

Artefacts et autres anomalies en 3D 


Verifier la temperature de la carte 3D 

Le GPU chauffe beau coup, mais il n'est pas seul ! 



D epuls plusleurs ann6es, les cartes 
graphiques ont une sonde de tem- 
perature embarquee au sein du 
GPU. C'est notamment grace a elle que 


la regulation du ventilateur embarque 
fonctionne. Plusleurs loglclels permettent 
de lire cette information, d commencer 
par les outlls livres par les constructeurs 
eux-m6mes (EVGA Precision, MSI After- 
burner...). L'outil par excellence s'appelle 
GPU-Z. Edlte par TechPowerUPI (techpowe- 
rup.com/gpuz), il donne toutes les infos 
concernant votre carte, ainsi que les ten- 
sions. temperature et vitesse de rotation 
du ventilateur. II est d'ailleurs possible de 
logguer les donnees, c'est-d-dire d'ecrlre 
les infos dans un flchier texte ; pratique 
pour consulter les temperatures apres 
une paitie de jeu video. Les temperatures 
atteintes par les cartes haut de gamme 
sont Impressionnantes. II n'est pas rare 
de ddpasser les 80 °C en charge sur le 
GPU, une valeur effrayante pour un CPU. 
Assurez-vous done de ne pas attelndre 
des valours alarmantes (+ de 100 °C) et. 
si c'etalt le cas, dfimontez tout de suite 
votre carte pour contrdler ('Installation du 


systems de refroidissement. Notons que 
le GPU n'est pas le seul generateur de cha- 
leur pour une carte graphique. Les puces 
de memolie chauffent un peu. mats aussi 
et suitout les mosfets de I'etage dalimen- 
tation deviennent rapldement brulants et 
ne peuvent tourner sans etre refroidis 
eux aussi. Sur les cartes nVidia, la puce 
en charge des sorties video, placee A 
I'avant de la carte (proche des prises), 
est egalement gendratrice de chaleur et 
requiert un bon refroidissement. Si vous 
avez demonte votre vend rad. assurez-vous 
de bien remplacer la pate thermique (dans 
le cas des cartes avec un gros heatsprea- 
der comme les GTX 200 et 400. II faut en 
mettre une quantite Importante I) et veri- 
fiez le contact. Sur certaines cartes, des 
pads thermlques assez epais sont utilises 
entre certains composants et le radia- 
teur. Ne les detmisez pas I En effet, la 
pate thermique n'offie pas suffisamment 
d'epaisseur pour assurer un bon contact. 





Dossier 


Probleme de chaleur ? Trop de bruit ? 

Ajuster la vitesse du ventilateur ! 


en attendant I'hiver ou a r inverse, 
si vous souhaitez gagner quelques 
i decibels durant vos sessions de jeu. 
■ saviez-vous qu'il etalt possible d'ajuster ia 
: vitesse du ventilateur d'origine ? Quelques 
j constructeurs offrent cette possibilite a 
; leurs clients, comme Asus et son logiciel 
j iTracker reserve aux produits de la gamme 
j Matrix, mais avec un peu d'astuce, il est 
i possible de s'en soitir quelle que soit sa 
carte graphique (toutes les marques et 
! tous les modaies). Simples d'ufillsation, 
les logiciels RIvaTuner (pour GeForce) et 
[ ATfTool (pour Radeon) peimettent de fixer 
i une vitesse de ventilation. En cas d’lnsta- 
! bilite pour laquelle vous soupconnez une 
Idgare surchauffe. essayez de la mettre 
a 100 %. le temps de quelques bench- 
marks : c'est atroce pour les oreilles. mais 
le refroidissement est nettement meilleur. 
I Si vous ddsitez rdduire ou augmenter la 
vitesse du ventilateur sur le long terme, 
i voire appliquer des profils de ventilation en 
; fonction de plages de temperature, c'est 
egalement possible en creant un BIOS 
i sur mesure pour votre carte. Mais le sujet 



3 dans Hardware : 


La carte ne demarre pas ou plante en plein jeu 

L’alimentation est-elle branchee et suffisante ? 


I nversement a la tendance 6cok>, les 
cartes graphiques haut de gamme 
consomment plus ddnergie que jamais. 
Premiere chose a volr.au cas ou votre PC n'a 
pas du tout d'affichage : le branchement des 
prises d'alimentation PCI-Express. S'il y a 
une ou deux prises sur votre carte 3D (que 
ce soient des 6 ou 8 pins), elles doivent 
imperativement etre branchries pour que la 
carte s'initialise. Sans quoi. recren restera 
ddfinitivement noir. 


Votre PC demarre mais il reboote ou 
s'dteint durant les Jeux 3D ? Votre alimen- 
tation est-elle assez pulssante ? SI votre 
PC est assez age et qu'il est equlpe d'une 
350 ou d'une 400 W, il y a fort a parier 
que vos probiemes de fonctionnement 
viennent de ia. Dltes-vous qu'en plelne 
chaige sur un Core 17 et une GTX 480 
(pour prendre un exemple extreme), la 
quasi-totallte des alimentations de 500 W 
ne tiennent pas I 




Lexique 


Post Code : nom le plus frequemment dorme aux codes affiches sur 
les cartes meres equipees. indiquant les differentes etapes de boot. 
Throttling : mode de sdcurite des processeurs Intel qui alteme tr6s 
rapldement fonctionnement et veille forcde en cas de surchauffe. 
Exlste depuis le Core 2. 


Uncore : frequence du contrdleur de mdmolre Integra aux 
processeurs AMD (depuls l'A64) ou Intel (depuis le Core IX) et 
de quelques autres fonctlons annexes, independantes de la 
frequence principals des cores. 
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Un disque dur qui claque ? Une partition endommagee ? Les problemes de stock age sont non seulement penibles pour 
le materiel a remplacer, mais il y a aussi le risque desagreable de perdre des donnees. Void I'ensemble des solutions 
pour depanner votre disque dur/SSD et sauver vos precieux fichiers. 


S.M.A.R.T. 

Quand le disque dur se surveille tout seul 



D epuls des annees, les constiuc- 
teurs de dlsques durs ont adopte 
le standard S.M.A.R.T. dans leurs 
produits. S.M.A.R.T. est I'acronyme de 
Self-Monltorlng. Analysis and Reporting 
Technology, autrementdit une surveillance 
et prevention automatique. L'interet de 
S.M.A.R.T. consiste A allerter quand un 
nombie d'erreur trap important se produit 
afin d'indiquer A lutilisateur que le disque 
est potentiellement defaillant et qu'il est 
conseilie de sauvegarder ses donnees et 
de le remplacer. S.M.A.R.T. ne fait pas de 
miracle et ne peut prevoir une soudaine 
surtension ou panne mecanique suite a un 
gros choc, mais en cas d'usure prononcde 
en usage normal, c'est une indication a 
prendre en compte. Conrju inltialement 
pour les dlsques durs (m6caniques). 
S.M.A.R.T. est toujours utilise. 

Pour utiliser S.M.A.R.T. il faut avant tout 
I'actlver dans le BIOS. Dans pareil cas, 
une anomalle critique sera indiquee 
au ddmarrage par le BIOS, mais nous 
vous conseillons d'installer un logicie! 
de surveillance sous Windows. De nom- 
breux outil permettent d'afficher retat 
S.M.A.R.T., c'est par exemple le cas du 
benchmark HDTune (www.hdtune.com) 


que nous vous lecommandons regulie- 
rement dans I'onglet Health. Mais pour 

cas de probieme, il existe des outlls 
specialises comme HD Sentinel (www. 


hdsentlnel.com). II est important d'utili- 
ser une version recente de ces logiciels 
si vous possedez un SSD. sans quoi cer- 
taines valeurs apparaitront critiques bien 


Apres reset du BIOS, le PC de boot plus Windows 

Verifier le mode de fonctionnement du controleur SATA 


S I vous rencontrez un 6cran bleu 
apres avoir remls les parametres 
du BIOS a zero, pensez a verifier la 


configuration du contrflleur de stockage. 
En effet. celui-ci est generalement remls 
en mode compatible IDE par defaut. ce 


qui intercut de booter si vous avez instalie 
Windows en mode AHCI ou RAID (et vice 
et versa). 
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Dossier 


Disque dur en limite de fonctionnement ? 

II est temps de doner la partition 


S i votre systAme de stockage prAsente 
des faiblesses de fonctionnement. 
il semble prudent d'effectuer une 
sauvegarde de son contenu avarrt la panne 

: critique. Pour plus de simplicity etde rapidite, 
notre preference va vers des outils payants 
! comme I'excellent True Image Home d'Acro- 
j nis (wwwacronis.fr). Ce dernier bendficie 
■ d une Interface simple d'approche et permet 
decloner n'importe quelle partition, y compris 
: un systems Windows deXP A 7. Vous pouvez 
i choislr de doner votre partition a I'identlque 
! surunautre disque durenvuderemplacerce 
! dernier ou vers unfidiier pour la sauvegarder. 
• En prime. True Image Home pennet d’oigani- 
ser des backups rAguliers de votre systeme 
i pour parer a toute eventualite. Toutefois, si 
i vous ne souhaitez pas dApenser 50 euros 
pour ce programme, il existe quelques outils 

I gratuitstoutafaitcapablesdedonerunepar- 
I tition ou un disque dur. Par example. I'excel- 
lent out! Gparted (gprted.sourceforge.net) qui 
j autorise la copie de n'importe quelle partition 
: Linux (monde duquel il vient) mais aussi Win- 
dows (incluant FAT, FAT32 et NTFS). Conqu 
• pour I'interface graphique Gnome. Gparted 



est assez simple d'utilisation et utilise notam- 
ment un code couleur pour chaque type de 
partition, pratique pour ne pas se mAlarger 
les pirrceaux. Encore un programme qui fait 
parti d'UltimateBootCD. 

Au-dela du dd pannage, 
nage de partition 
un moyen pratique 
d'upgreder son 
disque dur pour un 
modeie plus per- 
formant, sans avoir 
A formater. En ce qui 
concerns le disque sys- 
tems, nous dAconselllons 
de doner d'un disque 
un SSD. En effet, II vaut mieux 
partir d'une installation 
fraiche de Windows 7 pour 
etre certain de bAnAficier 
de toutes les optimisations 
liAes A Temploi d'un SSD 
(TRIM, indexation dAsac- 
tivAe, dAfragmentation 
dAsactivAe). 


Parted Magic, Gparted 

Votre partition systeme est pleine ? II suffit de lagrandir ! 


F ace aux disques durs d'immense 
capacitA que nous utilisons de nos 
jours, nous sommes nombreux A 
I crAer au moins deux partition, une petite 
i pour le systAme et les logiciels (qui permet 
: de profiter en permanence de la partie 
la plus rapide du disque, I'extArieur des 
plateaux) et une grosse pour les donnAes 
type mAdia ou images de programmes, 
j Mais avec le temps qui passe, les besoins 
i Avoluent. Que faire si votre partition sys- 
: tAme est plainest que vous ne pouvez plus 
I rien y Installer ? N'allez pas dissAminer 
I vos programmes un peu partout ou catrA- 
i ment formater I II est possible. A I’aide des 
bons outils, de redimenslonner des parti- 
j tlons. Vous pourrez par example rAduire 


Le programme Gparted dont nous avons 
pariA dans le bloc • cloner la partition • en 
est Agalement capable. Citons Agalement 
le mini OS Parted Magic (paitedmagic. 
com). Ce micro Linux, Agalement intAgrA 
A UltimateBootCD est bourrA d'utilitaires 
disques durs et permet de faire tout et 
n'importe quol avec vos partitions. Parmi 
ceux-ci, nous retrouvons notamment Gpar- 
ted. Payant, Disk Director Home d'Acronis 
est trAs simple et efficace, vous le lan- 
cez depuls Windows. Vendu 40 euros, il 
est difficile d'en justifier I'achat pour un 
simple redimenslonnement de partition 


gB 
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puisque les logiciels gratuits le font Agale- i 
ment. mais ce dernier offre des fonctions j 
supplAmentalres comme, par exemple, la i 
possibility d’Atendre un volume exlstant i 
sur plusieurs disques durs. 





Disque dur plus reconnu 

Echangez sa carte controleur par celle d un disque identique 



A retenir 
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JEREMY PANZETTA 


ui doute de I'ecrasante superiorite du BD sur le DVD n'a probablement 
l | jamais essayb de les comparer et se (era mal aux yeux quand il le fera :). Le 
prix du materiel HDnest plus un obstacle etdu reste. aujouid'hui, les ventes 
de films Blu-Ray concurrencent celles des DVD video tandls qu'un lecteur PC se 
trouve aux alentours de 80 euros. Mais ce n est pas le seul composant ndcessaire 
pour profiler du format Blu-Ray qui presente de nombreuses facettes pas forc6ment 
simples S maitnser. II est done temps de faire le point sur ce marchd pour connaitre 
quel type de machine et quel logiciel sont ndeessaires pour lire un film Blu-Ray, mals 
aussl de comprendre comment exploiter leur piste son HD, entrer dans l'6re de la 
video en relief, optimiser la quality du rendu video et voir si des dqulpements de 
salon tels que les platines machines peuvent rivallser avec nos PC. 




Son 


HD 

GPU 


Normes 

Fications HDMI 


Les films Blu-Ray s’imposent progressivement et devraient 
battre des records de vente cette annee. Vous n’etes pas 


encore equipe ou avez encore beaucoup de questions 
sur le sujet ? Ce guide regroupe tout ce que vous 
devez savoir pour acceder a la haute definition, 
vous equiper judicieusement et obtenir une 
qualite d’image parfaite. 


Dossier 


«=o> Le format Blu-Ray 
( “ video en detail 



L e format Blu-Ray. et plus particu- 
lierement le BD video, est une 
sorte de DVD video ameiiore, 
dont les principaux arguments vien- 
nent de ses capacites audio/video en 
haute definition et de ses fonctionnali- 
t6s interactives plus evolu6es. 

Alors que le DVD video exploits un flux 
video base sur le MPEG-2 ou le MPEG- 
1 , trois codecs ont ete retenus pour le 
BD-Rom, le MPEG-2, le MPEG-4 AVC 
aussi appeie h.264 et qui est le plus 
rencontre sur les films recents. ainsl 
que le SMPTE VC-1. La quallte d'image 
accrue face a un DVD video vient aussi 
bien de la resolution que de la qua- 
lite de compression plus eievee des 
codecs VC-l/h.264 et du debit supe- 
rieur de donnSes. Le BD monte a une 
resolution Full HD (1 920 par 1 080) 




Pistes audio du format Blu-Ray 
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Flux video du format Blu-R 

ay 2D 

Codec Profils 

Resolutions 

MPEG4 AVC (h.264) 

HP@4.1/4.0 et MP@4.1/4.0/3.2/3.1/3.0 

1 920 X 1 080@59.94i/50i/24p/23.976p 

1 440 X 1 080@59.94i/50i/24p/23.976p 

1 280 X 720@59.94p/50p/24p/23.976p 

720 X 480@59.94i 

720 X 576@50i 

SM PTE VC-1 

AP@L3 et AP@L2 

1 920 X 1 080@59.94i/50i/24|V23.976p 

1 440 X 1 080@59.94i/50i/24fV23S76p 

1 280 X 720@59.94p/50p/24p/23.976p 

720 X 480@59.94i 

720 X 576@50i 

MPEG-2 

MP@HL et MP@ML 

1 920 X 1 080@59.94i/50l/24p/23576p 

1 280 X 720@59.94p/50p/24p/23.976p 

720 X 480@59.94l 

720 x 576@50i 


LE BLU RAY 30 


dtS-HD 


Master Audio 


Les films Blu Ray possAdent das pistes son DTSHD et Dolby TrueHD otfranl une blen mellleure 
quality audio que la Dotty Digital et la DTS. 


seul (contre 9,6 Mbps sur les DVD 
video). II est possible de mAlanger des 
flu* video compresses A paitir de ces 
trols codecs, au seln d'un meme Blu- 
Ray disc, tout comma des flu* en haute 
ou en standard definition. 

Cdte audio, alors que le DVD video 
contlent princlpalement du PCM 
llneaire stereo, du Dolby Digital ou 
du DTS, le Blu-Ray disc propose en 
plus du PCM llneaire multicanal A des 
debits et frequence d'echantillonnage 
plus eieves, du Dolby Digital Plus, du 
DTS-HD High Resolution Audio et les 
deux formats lossless Dolby TrueHD 
et DTS-HD Master Audio. Avec le PCM 
lineaire A haut debit, ces deux derniers 
offrent ce qui se fait de mieux en qua- 
lite audio. 


L’lNTERACTlVITE DES BLU RAY 

Les BD video disposent d une Inter- 
face interactive et anlmee en haute 
definition. Les specifications BD-J (Blu- 
Ray disc Java) du format, un environ- 
nement de d6veloppement Interacts 
derive de Java, autonsent ('integra- 
tion de bonus et des fonctlons blen 


plus sophistiquees que sur les DVD 
video. Toutes ces capacites sont ras- 
sembiees autour de profits baptises 
Bonus View et BD-Live. Le premier 
introduit le Picture in Picture, permet- 
tant de superposer une petite fenetre 
a I'lmage principale. dans laquelle 
une autre video peut etre lue. Cette 
capacite est surtout utllisee pour acti- 
ver les commentaires du reallsateur 
ou le making-of du film, par exemple. 
Le BD-Live s'exploite, quant A lui, via 
une interface rAseau et une connexion 
Internet et autorise la plateforme 
de lecture Blu-Ray A acceder A de 
nombreux contenus additionnels et 
services en ligne. On peut citer la 
connexion A des blogs du film, la par- 
ticipation A des concours, des petits 
jeux. des bandes-annonces exclusives 
ou des interviews d'artistes ou du 
producteur, des fins de films et des 
gAnAriques alternatlfs, des scenes 
inAdites, des documentalres, des 
commentaires audio, des pistes audio 
ou des sous-titres supplAmentalres, 
ou encore des fonds d'Acran, des 
sonneries tAlAphonlques et I'achat en 
ligne de produits derives du film. 


LancA depuls cet Ate. comme son 
nom I'indique, le Blu-Ray 3D permet 
d'avolr une image en relief lorsqu'il 
est lu avec un Aquipement compatible. 
Le Blu-Ray 2D exploite un nouveau 
codec video baptise MVC ( MulbView 
Videocoding), une extension des spe- 
cifications h.264, et pouvant atteindre 
un bitrate maximum de 64 Mbps. 
Ce media contient deux flio 1080p 
de ce type, un pour chaque oeil. La 
norme BD 3D a Ate dAveloppAe prin- 
cipalement pour la technologie stA- 
rAo 3D avec des lunettes actives et 
un afficheur 120 Hz (page flip/frame 
sequential), mais elle fonctionne trAs 
blen avec d'autres technologies parmi 
lesquelles le procAdA passif (Line 
Interleave), les afficheurs DLP (Check- 
Board) ou I'anaglyphe (lunettes aux 



filtres gAnAralement rouge 






Dossier 


B/u-ray 



Le Blu flay 30 exptoite le codec MPEG-4/MVC. un derive du 
h.264 pouvant montera un debit de donnees superieur. 


film Blu-Ray 3D peut aussi etre lu sans 
relief et en 2D lorsqu'on ne possSde 
pas le materiel adSquat ce qui permet 
d'acheter ces mfidias en attendant 
d'etre equips. 

Contralrement aux Blu-Ray 2D qui utl- 
llsent majoritalrement des galettes de 
50 Go, en raison de la place nScessalre 
pour les deux flux video, un Blu-Ray 3D 
peut etie stocke sur des galettes de 
plus de 50 Go. Le film Monsters vs 
Aliens pSse. par exemple. 77 Go. 


LEZONAGE BLU-RAY 

Au meme litre que les DVD video, 
les films et les platines Blu-Ray sont 
zones en raison des probiemes de 
gestion des droits (sorties des films 
differees et plusieurs editeurs selon 
le pays et le continent). Trois zones 
ont ete deflnies, contre six pour les 
DVD : Zone A - Amerique du Nord, 
Japon. Asie de I'Est sauf Chine, Zone 
B - Europe et Afrlque. et Zone C - 
Chine. Russie et le reste du monde. 
Cela signifie. par exemple. que vous 
ne pourrez pas toujours lire un film 
en Zone A sur une platine en Zone B. 
ou Inversement. A la premiere lecture 
d'un film Blu-Ray. le lecteur va devoir 
etre rSgIS sur la zone qui correspond 
au media. Vous ne pourrez ensulte 
la modifier que cinq fois. avant que 
le lecteur reste bloque sur la der- 
niere zone utilisee. Mais bon nombre 
de films Blu-Ray nord-americains et 
une partie des editions europeennes 
sonten multizone ABC. ce qui permet 
de les lire, sans avoir A changer la 
zone du lecteur. Un logo de cette 
zone estaffiche sur les jaquettes des 
films Blu-Ray. 

Sur PC. c'est un peu different. Bien 
que les lecteurs Blu-Ray soient 
zones materiellement pour les DVD 
video, le reglage de la zone pour 
les Blu-Ray s'effeclue a travers le 
logiciel de lecture et non dans le 
lecteur lui-meme. 


LES PROTECTIONS BLU-RAY 

Pour contrer le pfratage. les Blu-Ray 
discs disposent de plusieurs systemes 
de protection qui n'ont finalement 
pas resiste bien longtemps. Un pre- 
mier procede baptise AACS (Advanced 
Access Content System) Impose une 
identification reciproque entre ('appli- 
cation de lecture et les donnees AACS 
inscrites sur le disque, en apportant 
des defenses au niveau de la lecture 
du media et de sa replication. Vierv 
nent ensulte le BD-t- et le Rom Mark. 
Le premier est une enciyption dyna- 
mlque permettant de mettre a Jour, par 
Internet ou par la lecture d'un BD-Rom 
recent, le codage inscrit sur le disque. 
afin de prevenlr les risques de plra- 
tage. Le deuxiSme est une signature 
numSrique que seules les machines de 
production certifies peuvent produlre. 
afin d'empecher la copie de masse. Et 
n'oublions pas le fameux HDCP {High- 
bandwidth Digital Content Protection) 
qui a pose bien des probiematiques 
lors de la soitie du format Blu-Ray. II 


a pour but de contrer la cople audio/ 
video lors du passage de ces flux a tra- 
vers des sorties numeriques et oblige 
que toute la chains de lecture soit 
compatible HDCP. a savoir la carte 
graphique et ses pilotes. le logiciel de 
lecture, ainsi que I'afficheur (moniteurs 
PC. TV. viddoprojecteurs). Mais cette 
protection n est active que lorsqu'on 
passe par une connectique numSrique 
HDMI. DVl ou DisplayPort. Les sorties 
video analogiques VGA et Component 
n'y sont pas soumises. Cela signifie 
que vous pouvez utiliser un Scran qui 
n est pas certifte HDCP en VGA ou en 
Component II est aussi possible, si 
la carte graphique ne dispose pas de 
connectique VGA. d' utiliser un adapta- 
teur DVl vers VGA. Mais la connectique 
VGA est molns intSressante car II est 
rare que les TVHD et vidfioprojecteurs 
prennent en charge de hautes reso- 
lutions sur cette interface. Quant A la 
Component bienqu'elle puisse monter 
en Full HD. elle introduit plus de flou 
dans I'image face au DVl, HDMI ou DP. 



/ «=*>\ Les differentes 

Rl interfaces HDMI 


L interface HDMI (High Definition 
Multimedia Interface) n'est pas 
obligatoire pour lire un Blu-Ray 
disc puisque le VGA, le Component, 
le DVI ou le DP peuvent etre utili- 
ses, mais elle est indispensable pour 
profiter de certaines fonctionnalitds 
des Blu-Ray. 

Le HDMI est une connectique numd- 
rlque pouvant 6tre conslderee comme 
une pdrltel moderne. car elle est 
capable de transporter aussi bien la 


Les specifications de sa version 1.0 
lui donnent une bande passante de 
5 Gbps, avec la prise en charge des 
resolutions HD 720p, 1080i et 1080p 
jusqu'P 60 Hz. et des flux video SD 
classiques tels que le 576p ou le 


480p. cote audio, la connectique 
supporte tous les formats communs 
non compresses et compresses tels 
que le PCM. le Dolby Digital et le 
DTS, et elle peut transporter 8 canaux 
en 192 k Hz/24 bits pour les formats 
non compresses. 

Dans sa version 1.1, le HDMI ajoute 
la compatlbllite avec les DVD audio. 
La version 1.2 apporte le support 
des Super Audio CD (One Bit Audio), 
ainsi qu'une generalisation totale du 
standard avec I'univers informatique 
et les produits eiectroniques cou- 
rants, dont une meilleure gestion des 
sources PC. la capacite d'exploiter 
ieurespacedecouleurs RGB natif, en 
plus du YCbCr, et le support de peri- 
pheriques e faible voltage. La version 



HDMI 1.2a ajoute la compatibilite 
avec le Consumer Electronic Control 
(CEC) et tous ses protocoles de com- 
mande et de communication avec les 
appareils eiectroniques. 

La version 13 ameiiore encore les 
capacites avec l augmentation de la 
bande passante a 10.2 Gbps, une 



I I 920 x 

1 200@60p 

in 24 bits 



. 920 x 1 200@60p 


13/1.3a/13b/1.3c 


2 560 x 1 600®75p en 24 bits 
2 560 x 1 600@60p en 30 bits 
1 920 x 1 200@75p en 36 bits 
1 920 x 1 200@60p en 48 bits 


4 096 X 2 160@24p en 
24/30/36 bits 
1 920 x 1 200@60p en 48 bi 





i. L'interface HDMI exists. 


Dossier 


Hsmr 

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE 


Le s cables HDMI sont declines sous quatre certifications avec I'arrivee du HDMI 1.4 : Standard HDMI . Standard HDMI 
with Ethernet. High Speed HDMI Cable el High Speed HDMI Cable with Ethernet 


par ailleurs. en single link comme en 
dual link, au meme titre que le DVI, 
mais aucun appareil grand public n est 
6quipe en dual link qui double done la 
bande passante de I’ interface. 


L'Ethernet Channel de 
l'interface HDMI 14 
apporte une connexion 
reseau 10 0 Mbps. 


resolution maximum de 2 560 x 
1 600@75p. le support des foimats 
audio Dolby Digital Plus. Dolby TrueHD 
et DTSHD. des capacites de synchroni- 
sation audio automatique et la disponi- 
bilite d un miniconnecteur HDMI pour 
des dquipements tels que les camfis- 
copes. Cette version pennet aussi d'af- 
flcher plusieuts milliards de couleurs, 
en lieu et place des thSoriques 16 mil- 
lions. avec un precede appeie Deep 
Color, offrant une protondeur allant 
au-delfl de 24 bits (30. 36. 48 bits). II 
est associe a respace colorimetiique 
xvYCC qui supprime les limitations des 
ecrans actuals et leurdonne la possibi- 
lite d'afficher plus de couleurs que I'oeil 
humain ne peut en distinguer. Ceci pour 
corriger les effets de degrades que 
nous pouvons petcevoir et augmenter, 
au passage, le contraste et les niveaux 
de ghs dun ecran. Le Deep Color et le 
xvYCC ne sont qu'optionnels sur une 
interface HDMI 13. IMotez. cela dit. 
que les Blu-Ray se contentent d une 
colorimetrie en 24 bits, n'exploitent 
pas le xvYCC, et que le DVI comme 
le DisplayPort sont aussi compatibles 


avec des profondeurs de couleurs 
supe rieu res a 24 bits. II faut egale 
ment que I'afficheur comme le lecteur 
de la source soient compatibles pour 
en profiter. Des revisions 1.3a. 1.3b et 
1.3c de l'interface HDMI sont ensuite 
apparues, mais elles ne changent rien 
au niveau des fonctionnalites. 

Vient enfin la version 1.4 qui Introduit 
une resolution maximum de 4 096 x 
2 160@24p, un connecteur microHDMI 
et le support de nouveaux espaces 
colorlmetriques dont I'Adobe RGB. 
Elle apporte egalement I'Audio Return 
Channel permettant par exemple, a 
une television d'envoyer elle-meme le 
son de sa reception TV a un ampli, ainsi 
que I'Ethernet Channel apportant une 
connexion reseau 100 Mbps. Cette der- 
niere fonction autorise, par exemple. 
une TVHD reliee a Internet a apporter 
cette connexion Web a tous les compo 
sants qui lui sont connectes. Le HDMI 
1.4 ajoute enfin le support de la Stereo 
3D et de nombreux formats de ce type 
(frame packing, interlaced, side by side, 
etc.), mais nous allons voir que la Ste- 
reo 3D est aussi possible en HDMI 1.3. 
Notez que le HDMI, quelle que soit sa 
version, est compatible avec le DVI, ce 
qui slgnlfie que des adaptateurs DVI 
vers HDMI fonctionnent parfaitement 
en offrant les memes capacites video, 
mais se dispensent alors de toutes 
les fonctions addltionnelles et notam- 


LES CABLES HDMI ET LE CAS DE IA 3D 

II est important de bien faire la dif- 
ference entre la version HDMI de 
l'interface et cede des cables. Ces 
derniers sont aujourd'hui declines 
sous quatre certifications avec I'ar- 
rivee du HDMI 1.4 : Standard HDMI. 
Standard HDMI with Ethernet, High 
Speed HDMI Cable et High Speed 
HDMI Cable with Ethernet. Un cable 
Standard HDMI offre une bande pas- 
sante de 2.25 Gbps, lui permettant 
d'exploiter des resolutions de 720p 
et 1080i. Les moddles High Speed 
HDMI montent. eux. d 10.2 Gbps et 
acceptent la resolution 4K. Les deux 
families de cables • With Ethernet » 
sont tout simpiement les seules com- 
patibles avec la fonction Ethernet 
Channel de l'interface HDMI 1.4. 

Ce qui importe vraiment dans les spe- 
cifications d'un cable HDMI, quelle 
que soit sa version 1.3 ou 1.4, 
e'est sa bande passante. A partir du 
moment ou vous disposez d'un cable 
a 10,2 Gbps, meme labeiise 13. vous 
pouvez exploiter toutes les fonctions 
de l'interface HDMI 1.4, en dehors de 
I'Ethernet Channel. En fait, un cable 
HDMI 1.4 nest qu'un cable HDMI 
1.3 auquel a 6t6 ajoute le support 
du reseau et qui est oblige d'avolr 
une bande passante de 10,2 Gbps 
au minimum. Les cables HDMI 1.3 
n'onL eux. pas d'obligation quant a 
leur bande passante. 
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| VOUS - a completer en capitales | 

□ Mr DMme OMelle 

NOMI I 

PRENOMI I 

ADRESSE r I 

I ~l 

CODE POSTAL I I 

VILLE I I 

TELEPHONE I I 

EMAIL I ~~l 


PAYS [ 
FAX IH 



Plusieurs moyens de paiement possibles : 

Prelevements trimestriels Paiement classique 


Oui ! je m’abonne a Hardware Magazine pour 
12 numeros et PC Update pour 12 Numeros au prix 
special de 16 € par trimestre. 

Soit une economic de 8 euros ! Le paiement s'effectuera en 
8 prelevements, un par trimestre. Votre abonnement sera ensuite 
renouvelle par trimestre et resiliable a tout moment. 


Oui ! je m’abonne a Hardware Magazine pour 
12 numeros et PC Update pour 12 Numeros au prix 
special de 120 € (soit 21.6 € d'economies) 

Rajouter 24 € de frais de port CEE (reste du monde 40 €) 


Autorisation de prelevement automatique <N'naoonaid6motuu>:528906) 
J’autorise Axiome a prelever tous les 3 mois la somme de 16 € pour un 
minimum de deux ans a compter du / /2010 


MODE DE PAIEMENT 

Ci-jolnt mon reglement de 120 € par : 

Cheque bancaire ou postal (a I'ordte de AXIOME) 


Code banque Code etablissement 


N° de compte Cle RIB 

Carte bancaire CB- VISA - Eurocard 

Carte no. 

Nom et prenom, adresse du titulaire du compte si differents de I'abonne 




■ ■ ■■ 


Date d'expiration / 

Norn adresse. Code postal. Ville de votre banque oti se feront les prelevements 

(merci d'indiquer les 3 derniers numeros 


figurants au dos de la carte bleue) 


Nom du titulaire de la carte 



II est indispensable de Jolndre votre relevd didentite bancaire ou postal 

Signature du titulaire de la carte Date 

Signature du titulaire du compte (obligatoire) Date (obligatolre) 

Au terme de mon abonnement celui-d se prolongera par ladle reconduction ; je pourral 
alors I'lnterrompre par simple courrier en respedant un preavis d'un mois au minimum 


04 93 79 31 56 

Bulletin d’abonnement & retourner a /'adresse s uivante : 

Axiome Abonnement Presse, I'Engarvin, 06390 COARAZE 

du 6 janvier 1978, 

fc.J.lfVj 24NHM48 
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EMAIL l 


PC UPDATE 


le NFS12B a ere optimist 
pour le silence et de faibles 
vires ses de rotation. 

Le NF-P12 est quant a lui le 

compagnon 

ideal des ventirads pour 

processeurs et le meilleur 

compromis puissance/bruit 

pour un bottler 
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L'interface HOMI 13 esl, par ailleurs, 
exploitable avec les Blu-Ray 3D. Mals a 
condition. Id encore, de disposer d'un 
cable ayant le debit requis. car le flux 
video BD 3D reclame 6,75 Gbps. Avec 
un ampllficateur de salon HDMI 13. il 
est Indispensable egalement que son 
Interface pulsse attelndre ce debit de 
10,2 Gbps, ce qui n est pas forcement 
le cas. Nos cartes graphiques en HDMI 
1.3 possedent ce debit necessaire, 
egalement en DVI dual link. Et n'ou- 
blions pas que I'appareil de lecture 
(platlne, PC) dolt etre pare pour la 
sterdo 3D, ce que ne propose pas 
la grande majorite des platlnes de 


salon en HDMI 1.3a. Au final, le seul 
avantage de l'interface HDMI 1.4 pour 
la Stereo 3D vient du fait qu'elle peut 
communiquer avec l'afficheur3D, pour 
qu'il se place sur le mode 3D adequat 
de la source, alors qu’en 13. II faut le 
fairs manuellement. 

Un cable HDMI peut avoir une longueur 
maximum de 15 m. II n'existe pas 
de differences de qualite d' Image ou 
de son entre deux modeies haut de 
gamme et gdneriques de m§mes spe- 
cifications. A paitir du moment oti II 
dispose de la bande passante adaptde 
autypedefluxatransmettre, n'lmporte 




quel cable HDMI remplit son office. 
Les cables haut de gamme peuvent 
etre plaques or pour eviter I'oxydation. 
avoir des tetes pivotantes ou un fil 
souple. ou des garanties paiticulieres, 
ce sont surtout ces crlteres qul les ren- 
dent chers. II existe des cables HDMI 
offrant une bande passante de plus de 
10.2 Gbps, mais leur int6ret est tres 
llmite pulsque l'interface elle-meme ne 
peut pas ddbiter plus de 10.2 Gbps. 
Ils servant principalement a gaiantir 
un debit de donnees suffisant sur de 
grandes longueurs de cable. 
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«=o> x Le materiel et la 
i i - puissance requise 


L a lecture de films Blu-Ray 
reclame de la puissance car 

mands a decoder. Mais grace a 
nos cartes graphiques. les IGP de 
cartes mares et certains proces- 
seurs Intel integrant une puce gra- 
phique, II est possible de soulager 
fortement les ressources proces- 
seur necessalres. car le GPU va 
prendre en charge la majeure par- 
tie du travail de decompression. 
Toutes les generations de cartes 
graphiques ne se valent pas au 
niveau de cette acceleration video 
materielle. II faut done choisir judi- 
cieusement son couple GPU/CPU. 


[’ACCELERATION VIDEO DES GPU 

Les puces graphiques nVidia. ATI 
comme Intel integrant un moteur de 
decompression baptise respectivement 
Avivo, PureVideo et ClearVideo. Selon 
leur version, ils sont capables de deco 
der plus ou molns effacemem les trois 
codecs VC-1, h.264 et MPEG-2. 

Chez nVidia, le moteur PureVideo est 
decline en quatre versions de VPl a 
VP4. Le VPl prend en charge le d6co 
dage total du MPEG-2, mais ne decode 
que partiellement le h.264 et le VCl, 
en laissant une partle du travail au CPU. 
Le VP2 offra un decodage plus avance 
du VC-1 et total sur le h.264, ainsi que 
le support du decodage de flux simuF 



Les moteurs video Avivo (ATT* PureVideo 
(nVidia! a OearV/deo (Inlet) des puces 
grapruques prennent en charge le decedage 



ATI 


AVIVO 


J 


tanes. que I on trouve avec la fonction 
Picture In Picture des films Blu-Ray. Le 
VP3 apporte. quant A lul. une accelera- 
tion totale du VCl, et le VP4 ajoute le 
support du codec MPEG4 ASP comme 
le DivX et supprime les limitations de 
decodage h.264 sur certaines resolu- 
tions • batardes ■ que I'on trouve sur 
les trois precedents moteurs PureVideo. 


Radeon HD 

3200/3300/ 

HD4890/4800X2/ 

4800/4200/780G/ 

790GX/85G/880G 


Radeon HD5900/58 
00/5700/5600/550 
0/5400/4700/4600 
/4300/4500 


GeForce 8400 GS (G8 

4)/8500GT/8600GI/ 

8600GTS/8800GS/8 

800GT/8800GTS (512 

MB/1 GB)/9400GT/ 

9500GT/9600GS0/ 

9600GT/9800GIX/9 

800GTX»/9800GX2/ 

GTS250/G1X260/ 

GIX275/GIX280/ 

GTX285/G1X295 


GeForce 8400 GS 
(G92)/8200/ 8300/9 
300GS/9300/9400/ 


GeForce 210/ 

G210/GT220/ 

GT240/310/315/ 

GT320/GT330/ 

GT340/GTX460/ 

GTX465/G1X470/ 

GTX480 






LE COUPLE GPU/CPU 

Pour decoder un film Blu-Ray en h.264 
(le plus exigeanf des trois codecs) de 
maniere Icgicielle, c'est-a-dire exclusi- 
vement avec le CPU , [I est ndcessaire 
davoir un processeur d une puissance 
minimum equivalents a celle d'un Pen- 
tium 4 541 (ou encore Pentium D 840 
et superieurs, C2D E4300) ou d'un 
Athlon 64 X2 4000+ du cote d'AMD 
(ou Turion 64 X2 TL-50). De ce fait, la 
grande majorite des CPU rOcenls de 
type Pentium, Core, 13/5/7, Athlon 
X2, Athlon II. Phenom et Phenom II est 
capable de dScompres- 
ser les Blu-Ray discs 
contrainte. Avec 
une carte graphique 
possedant une accele- 
ration video totale, le 
besoin de puissance 
chute fortement 
puisqu'il est alors pos- 
sible de se contenter 
d’un Atom, d'un Cele- 
ron ou d'un Sempron. 



PLUS DE PUISSANCE POUR LES BLU-RAY 3D 

En ce qul concerne les Blu-Ray 3D, 
blen plus gourmands en raison de 
leurs deux flux 1080p et de leur 
codec pouvant monter a un debit 
de 64 Mbps, plus de puissance est 
requise. De maniere logicielle, le 
minimum recommande est represen- 
te par des CPU de type Athlon II X3 
440 ou Intel Core 13. 

Pour obtenir une pleine acceleration 
video sur les BD 3D, il est n6ces- 
in GPU compatible. Chez 
^ nVidia, il s'agit de la s6rie GeForce 
s GT 320/330/340 et des 
P GT220/240. Chez ATI. les Radeon 
5000 en sont capables. Mais cela ne 
veut pas dire que vous ne pounez pas 
lire un Blu-Ray 3D avec d'autres GPU. 
Dans ce cas, seulement un des deux 
flux video 1080p sera decode par le 



Dossier 




GPU. le second sera a la charge du pro- 
cesses. Avec une acceleration totale. 
un CPU de puissance equivalente a 
un E5200 ou un Athlon 64 X2 4600+ 
est sulfisant. Avec une acceleration 
partlelle, II faudia. de preference, etre 
equipe d'un double coeur recent bien 

Selon la technologie Stereo 3D 
employee, il est possible dutiliser dif- 
ferentes generations de GPU pour lire 
un Blu-Ray 3D. Chez nVidia, seules les 
GeForce 8 et supeneures sont com- 
patibles avec les lunettes 3D Vision 
a technologie active du constmcteur. 
Ces lunettes fonctionnent sur des 
ecrans et videoprojecteurs 120 Hz 
certifies 3D Vision Ready. Seules les 
GeForce 8 et superieures seront 
aussi capables de lire un BD 
3D sur une TV HD Iivr6e avec 
des lunettes actives, quand les 
pilotes seront prets (d'icl fin 
juillet thdoriquement). Aveo une 
technologie 3D passive reprdsentee 
princlpalement par les monlteurs PC 
Zalman Trimon. il est possible d'utlli- 
ser n'lmpoite quel type de GPU. 

Chez ATI, en dehors de la technolo- 
gie passive des ecrans Zalman qul 
fonctionne sur n'importe quel GPU 
du constructeur. la technologie active 
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Les logiciels de 
lecture Blu-Ray 


U ne fois le materiel rtecessaire 
adopte. la lecluie de films Blu- 
Ray n§cessite un lecteurloglciel 
compatible. Tiois programmes incon- 
tournables et payants se pa it agent le 
manthe ai^ouid'hui. Cyberlink PoweiD- 
VD 10 Ultra (79,99 euros). Arcsoft 
TotalMedla Theatre 3 Platinum (89.99 
dollars) et Corel WinDVD Pro 2010 (79 
euros). On peut egaiement clter Roxlo 
CinePlayer BD (39,99 euros), mats II 
propose nettement molns de fonctlons 
et se contente d un support stereo du 
Dolby Digital. PowerDVD 10 Ultra et 
TMT 3 sont aussi compatibles avec 
les Blu-Ray 3D, mais pour TMT 3. il est 
necessaire d'acheter un plugin suppie- 
mentaire baptise Sim3D (19.99 dollars). 
La qualite d image sur le Blu-Ray entre 
ces trois logiciels est tres proche, il 
est bien difficile de constater une dif- 
ference. Ble est. en revanche, plus 
nette sur les DVD ou PowerDVD et TMT 
3 s en sortent mieux, en faisant plus 
ressorlir les details de I'image. Bien 
qu'H soit plus cher, nous avons une 
preference pour TMT 3 auquel II faudra 
aussi ajouter le prix du plugin SimHD si 
vous souhaitez profiter de I'upscaling 
DVD, une technique qui permet d'amd- 
llorer la qualite d’image de ces rnddlas 
et que nous aborderons dans la par- 
tie dediee d Toptimfsatfon, mais pdvd 
reste aussi un exoellent lecteur. Pour 
economiser quetques dizaines euros, 
il rempfira parfaitement son office et 
a l avantage de supporter de base les 
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Blu-Ray 3D, ainsi que I'upscaling DVD. 
Un des atouts majeurs de TMT 3 est de 
pouvoir lire des rips de Blu-Ray stockds 
sur un disque dur, alors qu’il faut les 
transformer en fichler ISO et les monter 
dans un lecteur virtual sous PDVD. TMT 
a cela dit un bug avec la lecture de 
BD 3D car il ne donne pas accds aux 
menus contextuels pour naviguer dans 
le film. Notez, d’autre part, que TMT 3 
comme PowerDVD s'intfigrent parfaite 
ment a Windows Media Center. 

ET AVEC O’AUTRES APPLICATIONS ? 

II est Impossible de lire un Blu-Ray 
disc en profitant de ses menus et de 
son interactivite avec cfautres pro- 
grammes. II reste, par contre, possible 
de lire leur fichier source au format 
M2TS dans bien d'autres applications 
et notamment Media Player Classic 
Homecinema, VIC ou encore KMplayer. 
a condition que le Blu-Ray alt ate rippe 
et done deprotege au ptealable, ou 
si une application comme AnyDVD HD 
toume en fond de tache. Sous Media 
Player Classic Homecinema, vous n'au- 
rez done pas acces aux menus, mats 
vous pouvez tout de mSme choisir la 
bande-son et le sous-titre. II reste. en 
revanche, Impossible de lire un 8lu-Ray 
3D en dehors des deux logiciels com- 


meiciaux pour le moment. 

Notez, d’autre part, que Tacceiera- 
tion de votre carte graphique neces- 
site un codec compatible DXVA pour 
fonctionner. Ce qui est le cas de ceux 
de PowerDVD. TMT et WinDVD. mais 
aussi celui integre de base a MPC-HC 
et a Seven. D'autres codecs comme 
le CoreAVC supportant uniquement les 
GeForce ou le ceiebre Ffdshow fonction- 
nenten DXVA. II faut egaiement utillser 
le bon tenderer video pour profiter d'une 
acceleration GPU. soit le VMR sous XP 
et I'EVR sous Vista et Seven. 

ET SOUS UNUX ? 

La lecture Blu-Ray sous Linux n'est pas 
encore bien developpee. En dehors du 
programme IxBDPlayer qui contoume 
les protections a la voiee (au meme 
litre qu’AnyDVD HD sous Windows), 
il n’existe aucune autre solution. Et 
meme celle-ci est loin d'etre complete 
car le programme n'est capable de lire 
que le film, exit done les menus et 
I'lnteractivite. De plus, la selection de 
la bande-son et des sous-titres n'est 
pas au point et sujette a des plantages. 
Par ailleurs. lacc6ieration video des 
GPU n'est prise en chaige que sur le 
GeForce via le VDPAU, Linux n' exploits 
toujours pas celle des Radeon. 







aborder. Mais 


x 

■ proposent pas les memes a 

m cites de diffusion audio sur leur 
interface HDMI, ou DVI via un adaptateur 
DVI vers HDMI. Pour ve hauler le son 
sur ces interfaces, il faut qu'elles inte- 
grent un controieur audio, c'est le cas 
des Radeon depuis la sdife HD2000 
ou de certaines GeForce dont les series 
GT200/300/400, ou que la carte dis- 
pose d'un connecteur S/PDIF a reiier a 
une sortie de carte mare oude carte son, 
d I'image de la plupeit des GeForce. Dans 
ce demier cas. la compatlbilite audio se 


face S/PDIF, c'est-Odire au transport du 
Dolby Digital, DTS et PCM steteo. Pour 
les cartes qul embarquent un con tr6 leur 
audio, toutes supportent de la meme 
maniare renvoi des pistes son que nous 
venons de citer vers un ampli de salon 
ou une TV qui se chargera de leur deco- 
dage, ce que I' on nomme bitstream, 
mais seules quelquesunes prennerrt en 
charge un serial PCM multicanal, ce qui 
a un avantage certain au niveau de la ges 
tion des pistes son HD que nous allons 


st bien sur pa 
toire de passer par la sortie HDMI d'une 
carte graphique, car les pistes son PCM 
stereo. Dolby Digital et DTS des Blu-Ray 
discs s exploitent de la meme maniere 
que celles des DVD video, 3 travers des 
sorties S/PDIF ou analogiques d'une 
carte son, ces demi&res sorties pouvant 
aussi diffuser du PCM multicanal. 


LE CAS DES PISTES SON HD 

Parlons maintenant des nouveaux for- 
mats audio Dolby TrueHD et DTS-HD. 
Ces pistes peuvent se lire de deux 
fagonsdiffdrentes. La premiere est de 
les envoyer en bitstream d travers une 
connectique HDMI 1. 3/1.4 vers un 
appareil compatible comme un ampli, 
la deuxieme est de les decoder par 
l application de lecture au format PCM. 
Pour le bitstream, seules les cartes 
graphiques GeForce 400 et les 
Radeon HD5000 en sont capables. 
Deux cartes son supportent egale- 
ment ce bitstream HD, I’Asus Xonar 
HDAV 1.3 et I'Auzentech HomeThea- 
ter HD. La premiere dolt, par contre, 
obligatoirement s'associer d TMT 3, 
PowerDVD pour la deuxieme. Les der- 
niers composants compatibles avec 
le bitstream HD sont les processeurs 
Intel Clarkdale. 

Dans le cas d'une decompression de 
ces pistes audio HD en PCM par I'appli- 
cation de lecture, ou de I'usage d'une 
piste son PCM native e travers des sor- 
ties audio analogiques ou HDMI, II faut 
savoirque les programmes PowerDVD, 
TMT et WinDVD degradent leurqualite, 
si vous ne possddez pas un contrfi- 
leur audio adequat. Plus exactement, 
its les passent en 48 kHz/16 bits, 
alors qu'elles peuvent monter en 
192 k Hz/24 bits. Pour que PowerDVD 


et TMT 3 ne downsamplent pas ces 
pistes son via les sorties analogiques, 
vous avez besoin de controleurs audio 
precis de cartes meres, a savoir les 
Realtek ALC885/889/669/670/892 
et VIA EnvyHD Vinyl VT1818S/1828S/ 
2020S. Les deux cartes son Asus 
et Auzentech evitent aussi cette 
conversion PCM sur le HDMI ou en 
analogique. Cest le cas egalement 
des cartes graphiques compatibles 
avec le bitstream HD sur I'lnterface 
HDMI. Notez. cela dit. qu'un son PCM 
48 kHz/16 bits offre d6ja une tres 
bonne qualite. meilleure que du Dolby 
Digital ou du DTS. et qu'un ensemble 
de haut-parleurs haut de gamme 
est requls pour restituer toutes ses 
nuances et sa richesse. N'esperez 
done pas entendre de differences 
DTS-HD/TrueHD/PCM et du 


DTS si 


x PC. 


Dans le cas d'une lecture du fichier 
M2TS du Blu-Ray via des logiciels 
comme MPC-HC, et dont la protection 
a 6te supprimee. cette conversion 
sur les pistes son HD et PCM n'lnter- 
vlent pas. Notez. d'autre part, que le 
ceibbre d#codeur audio/video Ffds- 
how supporte les pistes son TrueHD , 
et Dolby Digital Plus, II est aussi ' 
capable d'envoyer toutes les bandes- ampimeurHom, la 
son HD en bitstream sur une interface pupan des GeForce 
HDMI compatible. 


ur diffuser le so 
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/“A Optimiser la 
v qualite d’ image 


U n film Blu-Ray offre dfeja une 
excellente qualite d’image, 
mais il est possible de I'amfe- 
liorer. Lorsque le film est lu par des 
applications comme PowerDVD ou 
TMT, cette optimisation ne peut se 
faire qu'fe paitir des pilotes de la caite 
graphlque, les lecteurs e in -m femes ne 
proposent aucun paiamfetre fe cet effet 
Les pilotes Catalyst comme les For- 
ceWare et ceux des IGP Intel Intfegrent 
tous au moins deux tiltres amfeliorant 
les bords et attfenuant le bruit vldfeo. 
Le premier pennet de dormer plus de 
nettetfe fe I'image et de faire ressoitir 
les details, le deuxifeme rfeduit le grain 
des films. Mais lorsqu'ils sont trop 
poussfes. ils ont tendance fe trop lisser 
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I'image. II faut done bien les rfegler 
et trouver le bon fequilibre entre les 
deux, suivant vos preferences. Tous 
ces pilotes graphiques ont ensuite la 
capacite d'affiner le contraste, la lumt- 
noslte, le gamma, la teinte et la satu- 

Chez ATI et nVidia, II est egalement pos- 
sible de changer les niveaux de gris de 
16-255 fe 0-255, ce qui permet de don- 
ner plus de profondeur aux nolrs et de 
supprfmer leur aspect gris et trop lumi- 
neux. Selon le moteur video Avivo et 
PureVIdeo, vous avez ensuite accfes a 
un filtre de contraste dynamique, boos- 
tant les noirs de manifere automatique 
selon les scenes, et de correction des 
couleurs aglssant notamment sur les 
peaux des personnages, parfbis trop 
saturfees mais qui ont aussi tendance a 
modifier les autres couleurs de I'image. 
La sferie Radeon HD5000 possfede des 
filtres supplfementalres pour corriger 
les blancs et leur donner plus d'feclat, 
alnsl qu'un algorithms de deblocking 
et un second baptise Mosquito Noise 
Reduction. Ils rfeduisent les effets de 
blocs et de bruit sur les contours des 
elements de I'image, sur des sources fe 
I'encodage de qualite moyenne. Notez 


que tous ces filtres ne marchent que si 
l acceleration video du GPU est active. 
Le seul outil qui peut fetre couple fe 
PowerDVD et TMT est Reclock, que 
vous trouverez sur les forums de Sly- 
soft. II est tifes efficace pour se debar- 
rasser des dventuelles saccades et 
autres defauts de fluidite de lecture. II 
remplace le Tenderer audio utilise par 
les applications de lecture et permet 
de synchroniser parfaitement la Vitesse 
des images de la source video au GPU. 
Cet outil est un peu complexe car il pos- 
sfede de nombreux paramfetres, mais 
vous trouverez facilement des guides 
sur le Net pour le maitriser (notamment 
doom9.org). 

Une demifere optimisation peut fetre 
faite au niveau de la frfequence de 
rafraichissement. Un film Blu-Ray pos- 
sfede, en effet, une vidfeo fe 23,976 
images/s. Lorsqu’il est lu sur une 
TVHD ou un vidfeoprojecteur (pas sur 
un monlteur PC) place fe une frequence 
superieure (50 Hz et plus par exemple), 
des saocades peuvent fetre visibles sur 
les mouvements larges vertlcaux ou 
horizontaia des cameras. Pour corri- 
ger ceci. il faut placer la frfequence de 
I'afficheur en 24p. mais cela introduit 





parfois quelques effets d'images fan- 
tomes. A vous done de tester ce mode 
24p, pour vous faire une idee et de Tac- 
tlver si besoin, selon vos preferences. 

DECUPLER LES POSSIBILITY 
AVEC MPC-HC ET FFDSHOW 

Ffdshow, le meilleur oufil de traitement 
d'image, ne peut pas se coupler a 
PowerDVD, TMT ou WinDVD. Mais la 
lecture (fun Blu-Ray au sein d'appll- 
cations comme Media Player Classic 
Homecinema debloque cette limitation, 
car vous pouvez alors utiiiser Ffdshow 
pour le decodage video ou assocler le 
filtre Ffdshow RAW Video A un autre 
codec video. L'usage de ces <Hff6rents 
flltres coupe ndanmolns I acceleration 
video, A part si vous utilisez le codec 
CoreAVC et un GPU nVidia. Ffdshow 
propose bien plus de possibilites que 
cedes presentes dans les pilotes des 
GPU, notamment le filtre Deband utile 
pour ameiiorer les degrades de cou- 
leurs, la selection du format de sortie 
colorimetrique (YUV, YV12, RGB, etc.), 
la correction des couleurs. le niveau 
de sortie des noirs. des algorithmes 
d'ameiioration des contours et de sup- 
pression du bruit, le deblocking, et 
bien plus encore. II n'est pas evident 
A maitriser, surtout pour ceux qul n'y 
connaissent pas grand-chose et il fau- 
dra passer du temps pour le regler 
correctement. Pour vous aider, inspirez- 
vous de nos precedents guides ou allez 
voir I'excellent tutorlel sur MPC-HC et 


lorsqul/esl bien parametre, mshow oltre une 
escellente quality d'upscallng, mellleure que celle 
de POVD, TMT ou WinDVD. II Intfig re ega lenient plus 
d algorithmes de Irallemenl video que les pilotes GPU. 


Ffdshow disponible sur les forums de 
homeclnema-fr.com. MPC-HC Integra 
lui aussi plusieurs (litres interessants 
faisant intervene les capacites de 
calcul des GPU, a travers leurs sha- 
ders, dont I 'amelioration des bords et 
la reduction de bruit, ou le passage en 
0-255 des niveaux de gris. 

Notez que l'usage de flltres d'optimi- 
sation d'image faisant intervene le 
CPU peut demander beaucoup de puis- 
sance, surtout sur des contenus HD. 
Quand vous cholsirez vote CPU, mleux 
vaut done se dlriger vers un modfile 
plus puisant que le minimum recom- 
mandd pour une simple lecture, afln de 
ne pasatre limits. 


ET POUR LES DVD 7 

L'une des plus grandes nouveautds 
des rScentes versions de PowerDVD, 
TMT et WinDVD vlent de I'lntroduction 
d’un moteurd'upscaling, permettantde 
passer ses DVD dans des resolutions 
haute definition etd'ameilorerleur qua- 
lity d'image. en boostant la nettete et 
en lissant les effets d'escaliers. TMT 
comme PowerDVD effectuent cette ope- 
ration au choix avec le CPU ou le GPU, 
WinDVD avec le CPU. Entre les trois, 
e'est avec WinDVD que nous avons 
obtenu les resultats les plus convaln- 
cants, avec un rendu moins sujet aux 
effets d'escaliers. Mals I'efficacltd de 
ces trois applications commerclales 



n'attelnt pas celle de Ffdshow, qui offre 
un rendu moins entache de defauts de 
crdnelage sur les textes, persormages 
et autres contours des elements de 
I'image. Et bien sOr, tous les filtres 
dont nous avons parte precedemment 
(Ffdshow, GPU) s'appliquent aussi A la 
lecture DVD. 


“ ffdshow est un outil 
incontournable pour 
ameiiorer la qualite d’une 
video, mais il ne se couple 
pas avec des applications 
comme PowerDVD ou TMT. 


x Le PC contre les 
platines de salon 


ui du PC ou des platines de 
■ ■ salon offre la meilleute qualite 
d'image ? Nous avons mis en 
face qe notre bon vieux PC un lecteur 
BD reprdsentatif de ce qu'achdtera le 
consommateur moyen, le BDP-370 de 
Sony (150 euros), en Intermddlaire, la 
Playstation 3 que Ton peut supposer 
aldde par sa forte puissance de calcul 
(300 euros), et hlstoire de mettre notre 
PC sur le gril, le 0BP-4010 de Denon 
(2 000 euros) equipe d une puce video 
rdputee Anchor Bay ABT-2010. 


1 : LES BENCHMARKS HQV 

Les deux benchmarks DVD et Blu-Ray 
HQV evaluent la qualite du traitement 
video de n'importe quelle source de 
lecture. Ms contlennent de nombreux 
tests Jugeant leur efflcacltd sur des 
tAches comme le ddsentrelacement 
A diffdrentes cadences d'image, la 
reduction du bruit et des artefacts 
de compression. I'ameiloratlon de la 
nettete et du contraste. ou encore la 
correction des couleurs. Chaque test 
donne un certain nombre de points A 


additionner pour obtenir le score total 
et II est reconnu comme objectif. Tou- 
tefois, nous n'avons pas pu obtenir 
de valeur pour le test Blu-Ray sur la 
PS3 car elle n'a pas 6te capable de 
sortlr le signal 10801 du media en 
progressif, ce qui implique que e'est 
Tafflcheur, et en ('occurrence notre 
TVHD Samsung, qul s'occupe alors de 
la majorite du travail. 

Les scores afliches dans notre tableau 
permettent de tirer plusieurs conclu- 
sions Claires. Entre nos trois platines. 




Dossier 



La platlne Denon 
DBP4010 et la 
BDP370 de Sony. 


o 
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dent pas les memos possibilitds de 
postprocessing. La gamme Radeon 
HD5000. qui offre les mellleurs 
scores HQV, introdult par example 
deux algorithines suppldmentaires 
ties efficaces pour la reduction des 
blocs et du bruit, sur des videos 
dont I'encodage n'est pas de bonne 
qualite. II en est de meme chez nVi- 
dia ou seuls les moteurs video VP3 
et VP4, ainsi que quelques cartes 
en VP2 comme la GeForce 9600GT, 
supportent le contraste dynamique 
et la correction colorimetrique. Mais 
encore une fois. si certains de ces 
flltres peuvent etre intdressants pour 
corriger le rendu d'un DVD, lls le 
seront beaucoup moins sur un film 
Blu-Ray. D'une manidre gdndrale, on 
peut egaiement conclure que des 
GPU recent s s'en tlrent mieux dans 
ces benchmarks et que les IGP ne 
semblent pas pouvoir rivaliser avec 
les meilleurs GPU. Mais il s'agit 
aussi d'une question de pilotes, car 
ces scores peuvent etre nettement 
amdliords avec des drivers mieux 


3 : LA QUAUTE DVD ET BD 

Venonsen maintenant d la qualite 
d'image sur la lecture de films DVD et 
Blu-Ray que nous avons dvalude avec 
les yeux de toute la redaction. Sur des 
sources de grande qualite telles que les 
Blu-Ray, il n'y a pas de differences entre 
les GPU. si ce n'est au niveau de la colo- 
rimetrie entre les GeForce et les Radeon, 
un aspect qui se cotrige a travers les 
pilotes gaphiques pour arriver d des 
rdsultats similalres. Parcontre, de base, 
la Denon offrait un rendu plus pidcis que 
les deux autres platines et que notre 
PC. Mais Id encore, les filtres presents 
dans les driveis GPU permettent d'affi ner 
efficacement le pique de I'image, pour 
un resultat equivalent comme explique 
dans les pages prdcedentes. Ce n'est 
en revanche, pas le cas de la PS3 et 
de la BDP-370. Notez cela dit, que les 
TVHD possddent egaiement ces filtres 
de nettete et qu ils sont bien souvent 
aussi perfbrmants. 

Les plus grosses differences que nous 
avons observdes viennent de la lecture 
de DVD, sur lesquels on retrouve les 
vailations donndes par les tests HQV. 
La PS3 se casse. en effet. les dents 
sur le ddsentrelacement. avec des 
ddfauts d’escaliers souvent visibles 
sur les yeux des personnages, les 





lunettes et autres contours des ele- 
ments de I'image, ainsi que sur les 
defilements de textes. II en est de 
meme sur la BDP-370, avec laquelle 
nous avons neanmoins remarque 
molns de defauts. La Denon presen- 
ted aussl quelques Imperfections de 
ce type, bien molns marquees cela 
dlt, mals que les meilleurs GPU arri- 
valent a corrlger. 

Au niveau du contraste. un PC 
comme la platine Denon donnent 
acces a des reglages tres fins, 
plus avances que sur la PS3 et la 
BDP-370. Mals la profondeur des 
nolrs est equivalente au final, sur- 
tout qu'elle va aussi dependre des 
reglages de I'afficheur. Seule la PS3 
donnait des noirs trop deiaves. 

En ce qui concerne la colorimetrie. 
nous n'avons pas remarque de varia- 
tions flagrantes si Ton passe, la 
encore, par un reglage correct des 
sources et de I'afficheur. En revanche, 
les platines ont I'avantage de sup- 
porter une profondeur de couleurs 
plus eievde que nos PC. grace au 
Deep Color. Des GPU recents comme 
les GT200/GTX400/HD5800 suppor- 
tent le Deep Color sur la connec- 
tique HDMI, mals nl les pilotes m les 
applications de lecture video ne sont 
encore prats pouren profiter. Cela dlt. 
nos DVD comme les Blu-Ray ne sont 
qu'en 24 bitset n'exploitent done pas 
cette profondeur accrue des couleurs. 
La platine Denon est en revanche, 
capable d'effectuer une conversion 
de couleur en 30 bits sur des sources 
video allant jusqu'en 1080 p, grace au 
procede Precision Video Scaling II de 
sa puce, ce qui permet de lisser eff't- 
cacement les effets de bandes sur les 
degrades de couleurs. Mais avec cer- 
tains flltres Integres notamment dans 
Ffdshow, un PC est aussi capable de 
corrlger ces defauts. 

Quant S la fluldite d'lmage. nosquatre 
sources se sont tras bien comportees, 
rien ne permet d'en distinguer une 
plutfit qu'une autre. 

Les trois platines sont ensuite capabies 
d'upscaler les DVD dans une resolution 



5 : LES LIMITATIONS DES MISES A JOUR 
DES PLATINES 

A la difference d'un PC dont la compa- 
tibilite avec les derniers films Blu-Ray 
et la 3D ne depend que du logiciel 
de lecture, celle des platines Blu-Ray 
est condifiormee par leur firmware qui 
ne peut pas toujours etre mis a jour 
(et encore faut-il que les constructeurs 
s’en soucient). Les platines sont, en 
effet, soumises a des notmes. ou plus 
exactement a des profils, qui impo 
sent une partie de leurs specifications 
techniques et d6finissent les capacites 
Interactives qu eues peuvent exploiter. 



Dossier 



Les premiers inode les commercialises 
ont dO respecter les caract&istiques du 
profil ID, egalement appeie Grace Period 
Profile, couvrant le minimum nricessaire 
pour Tre un Blu-Ray et imposant la pre- 
sence d une memoire de 64 KB, afin de 
sauvegarder les rriglagps. Le profil 1.1, 
obligptoire depus 2007 pour les platines. 
et egalement appeie final Standard Profile 
ou Bonus View. oblige, quant a lui, I'inte- 
gration d'un deuxieme dbcodeur audio/ 
video pour le support du Picture in Picture 
et d une memoire riteme supplemental 
de 256 Mo. Le profil 2.0. obligatoire a 
paitir d'octobre 2008 . et aussi appeie 
BDLive. exige que le lecteur ait une capa- 
dte de stockage interne de 1 Go et une 



nus additionnels disponibles via le Net. 
Les films Blu-Ray sont egalement soumis 
e ces profils. Heureusement, toutes les 
platines sont capables de lire n'importe 
quel film, elles se dispenseront juste de 
ses fonctionnalites avancees si elles ne 
respectent pas les specifications de son 
profil. Mais aucun modele au profil 1.0 
ne peut etre mis a Jour en Id, et encore 
moins en profil 2.0, et une platine en 
profil 1.1 ne peut pas etre flashde en ZO. 
a moins d’integrer les composants neces- 
saries. II en est de mfime pour le support 
de la 3D. A moins que la platine sort labe- 
Is6e 3D Ready, c'est-adlre qu'elle pulsse 
dlrectement lire ces medias ou etre mise 
a jour parla suite, vous ne pourrezpas lire 
des films en relief avec vcrtre andenne pla 
tine. De ce fait, si vous avez deja achete 
une platine Blu-Ray a leur sortie, ou si vous 
\oulez profiter de la 3D, II y a de fortes 
chances que vous deviez investir dans un 
nouveau modble. La PS3 est un cas a part 
car elle possede deja I'equipement neces- 
saire et peut etre mise a jour par firmware. 
Cela a ete te cas pour son profil 2D et ce 
le sera egalement pour la 3D. 


6: VERDICT? 

Un PC est capable d'offirlr une meilleure 
qualite d’lmage que la plupart des appa- 
rells de salon, mals prfncipalement 
sur la lecture de DVD ou de fichiers 
video, les rendus restant proches sur 
des films Blu-Ray. SI vous ne comptez 
pas mettre plus de queiques centaines 
d'euros dans un lecteur, le constat est 


sans appel en faveur du PC. Mais pour 
obtenir une image parfaite ou en tout 
cas au mieux actuel, une platine ceites 
terriblement couteuse comme la DBP- 
4010 de Denon ne demandera prati- 
quement aucun reglage a effect uer pour 
obtenir une tres belle image, quand un 
PC reclame queiques efforts afin d'opti- 
miser les couleurs. le couple contraste/ 
luminosite, trouver le bon equllibre entre 
tous les filtres de traitement. Rien de 
blen mechant ced dit et nous y revlen- 
dions dans un pratique detallie. 

A contrario. la facilite de mise d Jour 
des PC vers les nouvelles technologies 
comme la 3D ou les profils Blu-Ray 
plaide en leur faveur. La polyvalence du 
PC sur la lecture d'autres formats video 
est aussi un argument de taille. Bien 
que les platines proposent de plus en 
plus de capacitds de lecture (DivX. XviD, 
x264, etc.). II y aura toujours un format 
ou un autre pr£sentant une encapsula- 
tion ou des proprietes d encodage par- 
ticulieres que vous ne pourrez pas lire. 
Quant au choix de la carte graphique 
A placer dans un PC de salon, mieux 
vraut opter pour des modules les plus 
rricents et 6 viter les GPU d'entrrie de 
gamme et les IGP. Les Radeon HD5000 
ont pour le moment I'avantage sur les 
GeForce, mais la donne peut trPs bien 
changer avec des pllotes graphiques 
mieux optimises. Et n'oubllez pas que 
ce constat conceme une fois de plus 
prfncipalement la lecture de DVD. de 
contenus entrelacdsetde fichiers video, 
pas les films Blu-Ray. 
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SOLID S TAT E DRIVE 


• Controleur haute performance 

• Memoire NAND MLC Premium 


• Ideal pour Windows 7 

• Compatible TRIM 

• Performances maximales : 


En lecture jusqu'ii 280 MB/s 
En ecriture jusqu'a 270 MB/s 
Ecriture aleatoire 4 KB: 
jusqu’a 50.000 IOPS 


■ Disponible en: 50, 60, 1 00, 1 20, 200, 
240, 400 et 480 GO 


© Les SSD sont plus rapldes Les SSD sont plus rtactifs 

- Plus de travail ellectuP! >8' - Pour un systime plus dynemlque! 


i Les SSD consomment 

" - Uno autonomle amPllorM 


® Les SSD sont plus flables et 

rislstants - Aucun composant mobile! 


Les SSD de la gamme Vertex 2 elevent une fois de plus le niveau et 
proposent des performances sans precedent. Pionnier dans le domaine 
du stockage sur SSD, OCZ a confu la gamme Vertex 2 de seconde 
generation pour depasser ses concurrents dans le domaine qui compte le 
plus : La vitesse. La gamme Vertex 2 repousse les limites du traitement de 
donnees, inclut le support du TRIM et devient 1'evolution ultime pour un 
ordinateur de bureau ou un notebook sous Windows 7. 
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Util if Will PR01EGEZ VOUS 



EHMUEEsaiJ Si dans le meilleur des cas, le spam ne vous fait perdre qu'un temps predeux, 
dans le pire des cas, il compte bien voler ou faire perdre des donnees. Que vous soyez experiments ou non, 
nous allons decouvrir a travers ce dossier comment reconnaTtre et I utter efficacement contre le spam. 


A premiere vue. le spam ne 
semble pas 6tre une r6elle 
menace. Pourtant. a force 
de rempllrvotre boite e-mail a grand 
renfort de publlcltds pour des pro- 
dults pharmaceutiques faux, des 
sites pornographiques. des jeux 
dargent, sans parler des s 


Offict 


a 2 t 


faire 


i tri e 


messages tagitii 




I o a o. c o m 

MSN: poloao2009 @ hotmall,com 
E-mail: poloao2009 @ 188, com 


suisses a peine plus chares, des 
riches haritiares bloqudes quelque 
part, des messages a la traduc- 
tion si aieatoire qu'ils en devien- 
nent risibles, le spam entraTne une 
perte de temps monumentale. a 


supprimer un message licite. Sans 
parler de I'usage abusif de i'espace 
de stockage de vos messages et 
du temps de connexion ndcessaire 
pour le taiachargement. 


“ Le spam est direct ou sournois, 
multilingue, propose des services ////cites, 
des produits contrefaits mais n’enrichira, 
au final, que des escrocs, jamais vous. ” 


QU'EST CE QUE LE SPAM ? 

Le spam, egalement appeie courrier 
indasirable. pourriel ou polluriel, peut 
etre considera comme une forme de 
harcaiementintempestif. illegal et non 
sollicite de votre boite e-mail, par des 
messages publicitaires ou de tranches 
amaques. Toutefois. le spam vise 6ga- 
lement les tdldcopieurs. les boites 
vocales. les mobiles et les lignes 1616- 
phonlques traditlonnelles 1 La derniare 
forme de spam n'est autre que le 
phishing ou hameconnage. dont le but 
est d'lmiter un message provenant 



quelconque organisme administratif 
(CAF, Impots, etc.), pour vous Inciter A 
visiter un site illlcite capable de rdcu- 
pdrer des Informations personnelles 
senslbles (mots de passe, numdro de 
carte bancalre, etc.). 


tains spammeurs n'hdsitent pas d utlli- 
ser des malwares pour ddrober la llste 
des contacts d'un PC. II suffitdonc que 
le PC d'un de vos contacts alt 6X6 infectd 
pourque votreadresse se retrouve entre 
les mains des spammeurs. 


pour que le filtie baydsien soit. par 
example, capable de relever les noms 
de vos contacts et noms de domaine 
legitimes qui sont souvent mention- 
nds, avant de leur attribuer un niveau 
de probability peu dlevd. Capable 
d'dvoluer au fil du temps, grace 6 son 
systdme de controle adaptif. le filtre 
baydsien se montre efficace et offre 
un niveau de faux positifs peu dlevd. 
En contrepartie, ce systdme est inca- 
pable d'analyser les Images ou le texte 
Inddsirable est gdndralement desslnd 
et volt son efficacltd mise a mal par 
les polluposteurs (ou spammeurs) qui 
utlllsent I'empoisonnement baydsien. 
Une technique qui consiste a noyer 
le texte Inddsirable dans une grande 
quantltd de textes anodlns. 


COMMENT LES SPAMMEURS 
RECUPERENT ILS VOTRE ADRESSE ? 

Malgrd toutes les prdcautlons que 
vous pouvez prendre, les spammeurs 
sont capables de rdcupdrer voire 
adresse de plusieurs facons. Pour 
commencer, le simple fait de cider un 
compte utilisateur sur un site Web. un 
webmarchand. un forum, de s'inscrire 
d une newsletter ou de participer a 
un concours est soumls a des condi- 
tions gdndrales d'utilisation que nous 
acceptons trap souvent sans prendre 
le temps de les lire. Si bien qu'il est 
assez courant de passer a cdtd de 
cette petite case qui peimet d'lnterdiie 
la diffusion de son adresse e-mail, 
lorsqu'un site Web propose un tel 

slmplement de cllquer sur le lien pre- 
sent en contrebas du message pour 
se ddsinscrire et ne plus recevoir de 
messages. Ce spam n est pas force- 
ment le moins pdnible puisqu'il passe, 
en gdndral, au travers des griffes des 
logiciels antispam... 

Plus vicieusement les spammeurs uti- 
lisent aussi des robots d'expioration du 
Web, dgalement appelds Web spiders, 
bots ou Web crawlers, pour rdcupdrer 
les adresses laissdes par negligence 
sur les commentaires postds sur un 
forum, site Web et blog. 

Mais ils sont dgalement capables de 
gdndrer aldatoirement des centaines de 
mllliers d'adresses e-mails, en utillsant 
les noms, les pidnoms et les FAI les plus 
courants. Par consdquent et malgrd 
toutes les precautions que vous pourrez 
prendre, vous ne resterez pes tranqullle 
bien longtemps. D’autant plus que cer- 


COMMENT SE PROTEGER CONTRE LE SPAM ? 

Par ddfaut, les gestionnalres de 
courriers dlectroniques populaires, 
tels que Windows Uve Mall, Foxmall, 
Thunderbird ou encore Eudora OSE, 
embarquent un disposltlf antispam de 
probability, dit baydsien. Quel que soit 

tionnement est identique et il suffit de 
cliquer sur le bouton Inddsirable pour 
placer le message en quarantaine. 
Ce qui aura pour effet de lancer une 
analyse des en-tdtes, ainsi que du 
contenu du message, afin d'dtabllr 
une liste de points communs (expddl- 
teur, objet. mots, sous-ensemble de 
mots, caractdres, etc.) et d'attrlbuer 
un taux de probabilltd dlevd. II suffira, 
au contralre, de cllquer sur le bou- 
ton Acceptable d'un message conte 
nu dans le dossier des Inddslrables, 


SPAMIHILATOR 

Si plusieurs logiciels antispam gratults 
existent, a I'image de MailWasher Free 
(www.mailwasher.net). SpamFighter 
(www.spamfighter.com), SpamCom- 
bat (www.glocksoft.com) ou encore 
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Salut captain! 

Nous avons beaucoup 


te http://bcstbuy9oftware.ni 


la langc FRANCA ISES! 

les fois quc partout. 
s CDs llvreront par la poste - to 
!st magnifiquc j' a cpargnc 250 


:s programmes peuvent k la fols downloade du sice. 


auprSs des spammeui 


SpamWars (www.wraptor.fr). Spami- 
hiiator (www.spamihilator.cofn) est 
sans doute le plus efficace, grace A 
ses nombreux filtres et a sa modula- 
ritd, qui comme Firefox et Thunderbird 
repose sur un systeme de plugins. De 
quoi ajouter de nouvelles fonctionna- 
litds comme I'identifi cation des mes- 
sages Inddsirables contenant • trop * 
de liens URL (HTML Links Filter) ou de 


soffit pour trier vos messages non spams des messages spams. 



quoi contrer l empoisonnement bayd- 
slen (Mystic Signs Filter). 
Contrairement aux dispositifs antis- 
pam integres, par ddfaut. aux clients 
de messagerie, Spamlhilator offre un 
niveau de paramdtrage blen plus abou- 
ti et s'intercale dltectement entre le 
seiveur et le client e-mail installd sur 
votre PC, ce qui pennet d'analyser le 
coupler entrant avant meme qu'll solt 
stockd sur votre PC. En termes de pro- 
tection. Spamihilator s'appuie sur le 
classlque filtre baydslen et ndcesslte 
comme n' Importe quel outll une pdrtode 
d'apprentissage pour gagner en effica- 
cite. Pour une plus grande eflicacite. 
le logiciel fait appel a diffdrentes tech- 
niques, parmi lesquelles le fi It rage DCC 



Pour tenter de contoumer les nitres sntfspsm. ce 
messages vide s contenant une piece /olnte au to 

( Distributed Checksum Clearinghouse ). 
un systdme de clients/ serveuts por- 
tages capables de gdndrer, contrdler 
et comparer I'empreinte numdrique de 
vos messages avec ceux d'autres utf- 
lisateurs. pour savoir par exemple si 
le message a dtd diffuse en masse. 

Ou si ce dernier est sur RBL ( Realtime 
Blackhole List), une liste noire mise 
a jour en temps rdel qui rdpertorie 
des machines et noms de domaine 
bannis. Spamihilator intdgre. en outre, 
un systdme de filtrage de liens qui 
s'appuie, Id encore, sur le rdseau com- 
munautalre (les liens renvoyant vers 
un site spam sont repertories sur des 
serveurs partagds), un filtre de mots 
elds ou expressions connues permet- 
tant d'ldentlfler les messages Inddsl- 
rables, alnsl qu'un filtre pldce Jointe qui 
permet, tout simplement, de bloquer 
des flchiers executables suspects, 
ayant des extensions de type .com, 


rtalns spammeurs nTids/ren! pas d envoyer des 

.sc r. .pif, .bat. ,exe, .vbs, .bas, .cmtl 
.cpl. .Ink, .reg, .vb, .vbe, ou encore ,wsh. 
Parmi les autres protections, citons 
le fiftre image qui pennet d identifier 
les images stockdes sur des serveurs 
externes et de les bloquer. Puisque ce 
proeddd permet, non seulement, aux 
spammeui de rdduire la taille des 
messages inddsirables pour un envoi 
en masse, mais surtout de rdcupdrer 
votre adresse IP et de valider votre 
adresse e-mail, puisque vous serez 
automatiquement connectd au ser- 
veur pour recupdrer I'image. II est, en 
outre, possible d I'utll'isateur de erder 
une liste blanche, c'est-d-dlre une liste 
d'expddlteurs autorisds, qui permettra 
d' identifier les messages non spams, 
de manldre encore plus certaine. 
Malgrd cette panoplie impression- 
nante de techniques de protection 
antispam. Spamihilator se montre trds 
simple d utiliser. 






IES SUITES DE SECURITE INTERNET 

Avec un niveau de protection antispam 
deja §teve avec Spamihilator, il est 
Idgitime de se demander si une suite 
de securite Internet payante. telle que 
BitDefender, Kaspersky Internet Secu- 
rity et ESET Smart Security, offre un 
quelconque interet pulsqu'il est possible 
d’utiliser un antivirus gratuit. ainsl qu’un 
pare-feu. De quoi permettie d analyser 
les pidces Jointes (fun message sus- 
ceptible d’etre inddsirabte et d'empe- 
cher votre systeme d'etre utilise comme 
platefomie de diffusion de spams. Une 
suite de securite Internet offre pouitant 
quelques avantages. le premier tesidant 
dans la protection antiphishing bien plus 
evolude que celle qui est integiee e Win- 
dows Live Mail. Thunderbiid ou Founail. 
Ensuite, I'efficacite generate est un peu 
plus eievee, notamment grace au filtrage 
heuristique qui, s'il ressembte au filtre 
baydsien, permet independamment de 



Le mode navl&tion prlitee des browsers WeO 
n’empec/ie pas le s spammeurs de collecter 


la langue de I'utilisateur et grace a une 
base de plusieurs milliers de regies, 
d’analyser et de detecter la presence 
depressions ou de combinaisons de- 
pressions connues, ayant une forte pro- 
babilite d’etre un spam, mais aussl la 
presence de codes HTML visant a degra- 
der I'efficacite des autres filtres (bayd- 
sien, liens, Image, etc.), ainsl que la 
presence de tonnes (majuscules, carao 
teres spdciaux. etc.). De quoi detecter 
des mots ou expressions mal orthogra- 
phies comme VIAGRA ou softwares. Les 
techniques de filtrage d'images utilisdes 
n'echappent pas non plus a cette regie, 
puisqu’eltes sont capables d'ldentifier 
fadlement les i cones animees dlssimu- 
lant du code malicteux ou des liens, mais 
aussi les images contenant du texte, 
meme si elles sont soumises a diffe- 
rents traitements pour tromper le filtrage 
(bruit, flou, deformation, etc.). D'autres 
techniques existent a I’imags du Sender 
Policy Framework, Calter-ID et Sender-ID, 
qui sont des extensions du protocole 
SMTP, capables de determiner si un 
message a effectivement ete envoye 
depuis I'adresse de I'expediteur Indlque. 
Le dernier avantage, et non des 
moindres. est caractdrlsd par I'envl- 
rormement protege qui offre la pos- 
slbilite d'ex6cuter des flchlers ou de 
cliquer sur des liens HTML dont vous 
ne pouvez garantir I'authentlcite, dans 
un espace vlrtuel sdcurlse. Un dernier 
rempart efflcace contre les courriers 



IES REGIES DE BASE POUR SE PROTEGER 
CONTRE LE SPAM 


Si les solutions que nous venons 
d’evoquer offrent une excellente pro- 
tection contre les courriers indesi- 
rables, il est essentiel de respecter 
certalnes regies pour limiter les effets 
du spam. La premiere regie evidente 
est de ne dlvulguer votre adresse 
e-mail qu'a votre cercle intime. Vous 
eviterez, par exemple. que des petits 
rigolos ne s'amusent a vous inscrire 
a des tas de services et listes de 
diffusion indesirabtes. certains sites 
Web ne prenant pas la peine de vous 


tagtaels antispafn. 
Kaspersky Internet 

lagressivtti 
des tMSrentes 
techniques antispam. 
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envoyer un e-mail, afin que vous puis- 
siez confirmer votre inscription. 
N'affichez pas. par defaut. les images 
contenues dans les e-mails. Car si cer- 
taines images abritent du texte inde- 
sirable. d'autres vont. au contraire, 
plus loin, en r6cup6rant votre adresse 
IP, en analysant le comportement des 
utilisateuis ou en validant ladresse 
e-mail grace aux requates de teiecbar- 
gemer* qu'indult leur affichage. Pour 
completer, veillez a desactiver le sup- 
port des cookies dans les preferences 
de votre client e-mail. 

Ne cllquez sur aucun lien HTML conte- 
nu dans un message Ind6slrable. car 
ces liens permettent non seulement 
de valider votre adresse e-mail, mais 
aussi de vous redlriger vers un site 
fraudulent. Ceitalns spammeurs n'hS- 


Lexique 


• Filtre bayesien : technique de probabilite issue des travaux 
du mathematicien Thomas Bayes et permettant d‘ identifier 
des courriers Indesirables. 


• Filtre heuristique : technique mathematique utilisSe pour 
calculer des probabllites. permettant de detecter d'dventuelles 
formes d'actions nuislbles. 

• Filtrage DCC ( Distributed Checksum Clearinghouse ) : base 
de signatures communautalre. 

• R8L (Realtime Blackhole List) : lists noire repertoriant des 
machines et des noms de domains bannis. 

• Sender Policy Framework. Caller-ID et Sender-ID : 

extensions du protocole SMTP ( Simple Mail Transfer Protocol) 
capables d'authentifier I expediteur d un message. 



sitent pas e utiliser comme leurre, un 
lien permettant de se drisinscrire de 
la lists de diffusion, a laquelle vous ne 
vous 6tes de toute fagon pas Inscrit. 
Ne publlez jamais votre adresse 
e-mail, que ce soil dans le profit de 
votre compte utilisateur. dans un com- 
mentalre lalssri sur un blog ou site 
Web, sur un site d'annonces, ou sur 
un forum. Prlviiegiez. au contraire, les 
messages prlvSs, la plupart des sites 
Web offrant une boite de messagerie 
privSe, a I'image de notre forum. 
CrSez une adresse e-mail secon- 
daire, car les sites Web organisant 
des concours, des sondages et meme 
certains Sditeurs lors de I’essal d une 
version d'un logiciel telSchargee, vous 
imposent de renseigner votre adresse 
e-mail. Vous pourrez toujours suppri- 
mer cette adresse quand bon vous 
semblera. 

Utllisez un fi It re antispam. Sites mrica- 


nismes antispam integrSs, par defaut, 
a la plupart des clients de messagerie 
se montrent assez satisfalsants dans 
I'ensemble. nous vous recommandons 
nrianmoms d'utillser un logiciel spe- 
cialise qui offre un niveau d'efficaclte 
plus Sieve, a I’image de Spamihllator. 
Nous vous recommandons. pour 
fimr. d utiliser un antivirus, puisque 
certains spammeurs n'hesitent pas 
a dissimuler des malwares en piece 
jointe. capables de voler votre carnet 
d'adresses. d'usurper votre identite 
ou encore d'installer une porte ddro- 
bee qui permettra aux spammeurs 
d' utiliser votre PC comme plateforme 
de diffusion de spams. 

Avec tous ces conseils et un logiciel 
de protection antispam adapts a votre 
usage, vous pourrez dSsormais vous 
proteger contre les contenus inappro- 
pries de vos emails. 
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Windows 95 La revolution 





ui peut bien Imaginer utiliser un PC 
sans Windows ? Certains linuxiens 
peut-etre mais en 1995. Linux etait 
pour le morns confidentiel. A cette ripoque. 
utiliser Windows dtait. ceci drt, tout sauf une 
Evidence I Depuls les premiers pas du PC, le 
DOS de Microsoft dtait le systAme de refe- 
rence et Windows, pourtant vendu depuis des 
anndes, n'dtait qu’une surcouche giaphique 
permettant de deplacer des fichiers et d'ou- 
vrlr des programmes a laide d'une souris. 
Les versions 1 et 2 de Windows n'ont pas 
franchement marche. Windows 3.0 et surtout 
3.1 ont constitue les premiers succAs de 
Microsoft en la matiAre. Mais si Windows 3.x 
a trouvd sa place en entreprises. apportant 
un confort certain aux travaux de bureautique. 
II n'avalt aucun intAret pour les joueurs. pour 
qul les programmes etaient encore conpus 


strictement sous DOS ou pour les amateurs 
de 3D. un logiciel comme 3D Studio prAfArant 
se lancer sous une moutuie specials du DOS. 
pour disposer de plus de mAmoire I 


UNE PUISSANTE INTERFACE GRAPH IQUE 

Sorti en aodt il y a 15 ans, Windows 95 (alias 
Windows 4.0, nom de code Chicago) fait alors 
figure de veritable bombe. Ties attendu, II est 
annonce par une campagne retentlssante au 



son des Rolling Stones. Start Me Up, en refe- 
rence au bouton Demarrer. celui sur lequel il faut 
diquer pour eteindre le PC... pour la premiere 
Ibis, le systeme Sexploitation par defaut de 
nos PC se dote d'une • puissante • interface 
gaphique native. Rappelons aux plus jeunes 
qu a cette epoque. le boot se faisait par ddfeut 
sous DOS et. en ligne de commande, sulvie de 
la commande • win • executant Windows 3.x, 
sorte de suicouche giaphique. la gestion de la 
m6 moire ou des pilotes restant I'apanage de 
DOS. Le PC etait done bien en retard sur des oidi- 
nateurs bendficiant d'une inteiface gaphique 
performante comme les Amiga, les Atari et les 
Mac Plus. Face a ces legendes. les premiers 
Windows n'etalent franchement pascompetitifs. 
penalises par une interface compliquee et peu 
performante. Meme Geos, de feu Geoworks, 
amvait a faire bien rn'ieux que Microsoft I Win- 
dews 95 a fait table rase en donnant les bases 
du PC que nous utilisons encore aujourd'hui. Le 
bureau sur lequel on peut glisser les leones de 
notre choix ? W95. La bane des taches ? W95. 
La menu DAmarrer ? W95. La coibeille ? W95. 
Le menu contextuel avec le die droit ? W95. Les 
noms longs (plus de 8 caraderes) ? W95. Sans 
oublier les debuts du multitache et du Plug & 
Play I II n'est pas n rices sare de continuer cette 
liste pour imaginer la involution que fut cet OS I 

PASSAGE EN 32 BITS 

Au-deia de laspectgraphique etergonomique, 
Windows 95 a reprrisentri un bon en avant au 




Les evolutions de W95 

Void les prlnclpales evolutions de Windows 95 et leur* 

innovations 



1 Version 

Date 

Internet Explorer 

DirectX 

Evolutions hardwares 

Windows 95 

Aout 1995 

N/A (1.0 dans le pack d'extenslons « Plus ! •) 

N/A 

N/A 

Windows 95 ■ B ■ 0SR2 

Aout 1996 

3.0 

2.0a 

FAT32, UDMA, MMX 

Windows 95 ■ B ■ 0SR2.1 

Aout 1997 

3.0 

2.0a 

USB 

Windows 95 ■ C - 0SR2.5 

Novembre 1997 

4.0 

5.0 

N/A 


Les chiffres c/e s 

8 Mo : quantity de RAM minimum pour faire tourner Windows 95 avec le rdseau. 

14" : taille des ecrans les plus repandus A la sortie de Windows 95, rapidement remplaces par les 15”. 

36 : nombre de disquettes dans la boite de Windows 95 I Heureusement, la majority des utilisateurs favorisait le CD-ROM. 

133 MHz : frequence du processeur le plus puissant du marchd. un Intel Pentium, A la sortie de Windows 95. 

600 euros : somme A ddbourser pour s'offrir 16 Mo de RAM (2x 8 Mo), I'dquivalent contort de 4 a 6 Go aujourd'hui. 

800 x 600 : la resolution 2D la plus courante 3 la sortie de Windows 95, de 256 couleurs (8 bits) 3 65 536 couleuis (16 bits). 

28 800 bauds ; vitesse d un modem RTC de I'Opoque. Alter sur Internet en ce temps- IS, un sport de riche, permettait de tStechaige 3 la vtesse inoufe de 3.5 ko/s. 
1 000 000 : nombre de boites de Windows 95 vendues en seulement 4 semalnes par Microsoft (sans compter plusieuis millions par les OEM). Au 
bout d’un an, c'Stalent 40 millions de boites ! 


Les PC a I’efe 1995 


Entree de gamme 

Rapport Q/P 

Haut de gamine 

Hardcore gamer 

Processeur 

486 DX/2 66 MHz 

Intel 486 DX/4 100 MHz 

Intel Pentium 100 MHz 

Intel Pentium 133 MHz 

Chipset carte mere 

Varid 

VariO 

Intel 430FX 

Intel 430FX 

Memoire vive 

8 Mo 

8 Mo 

16 Mo 

32 Mo 

Disque dur 

210 Mo 

540 Mo 

1 Go 

2,1 Go 

Carte graphique 

Compatible VGA 512 ko 

Compatible VGA 1 Mo 

Compatible VGA 2 Mo 

Matrox Millenium 8 Mo 

Ecran 

14' VGA 

(640 x 480 16 bits) 

14" SVGA 

(800 x 600 16 bits) 

15“ XGA 

(1 024 x 768 16 bits) 

17' SXGA ( 

1 280 x 1 024 24 bits) 


niveau des performances. Reposant toujours 
sur une base DOS 16 bits (MS-DOS 7.0. Inte- 
gra 3 Windows 95), la couche Windows est 
Scrite en 32 bits et est concue pour exploiter 
nettement mieux le materiel exlstant. Du 
coup, Windows 95 ne s installe que sur les 
PC SquipSs d’un processeur 32 bits, c'est 
la premibre fois dans I'histoire du PC qu'un 
syst3me ne peut plus etre utilise sur les 
machines des debuts (les 8086, 286 et 386 
SX sont en 16 bits, il faut au moins un 386 
DX pour W95). La gestion de la memoire est 
entiArement revue et totalement automati- 
see. Les programmes et jeux ecrits pour W95 
n'ont plus 3 se soucier de memoire conven- 
tionnelle (les 640 premiers kilooctets). de 
memoire haute ou paglnee. L'OS g3re seul 
les ressources et le fait bien. D aiiieurs, Win- 
dows 95 est le premier OS compatible avec 
la norme Plug & Play, permettant ('attribution 
automatlque des ressources aux matenels. 
Jusqu'ici, II fallait regler manuellement les 
plages d'adresses memoire. les DMA et 
autres IRQ 3 I'alde de nombreux jumpers 
sur chaque carte d'extension et dejouer les 
conflits I Le vteux de l equipe, pardon, notre 


editeur v6ner6, confirms qu'une certaine 
carte son aux multiples canaux DMA lui avalt 
demande plusleurs jours avant de fonctlon- 
ner. Et alors qu'apparaissent les premiers 
jeux 3D non acceieres, Microsoft propose 
dans la fouiee de Windows 95, DirectX, un 
premier jet de I' API de developpementde jeux 
destine 3 unifier les cartes 3D naissantes, 
sans lesquelles nous ne pourrlons plus vivre 
dSsormais, mais sevSrement concurrence 3 
repoque par le Glide de 3DFX. 


DES BSOD A TOUT VA 

Mais le passage 3 Windows 95 ne s'est 
pas fait sans douleur. La multiplication 
des programmes et des solutions hard- 
wares, ce qui fait la richesse du monde 
PC. engendre une extreme complexite 
et W95 n’a pas la stability de Windows 
XP, sans parler de Windows 7. SI Win- 
dows 3.1 n'etait pas exempt de plan- 
tages, les ecrans bleus de la mort (BSOD, 
blue screens of death) ont transforme en 
maitres de la zenitude (ou en enrages au 
choix) toute une generation d’utillsateurs. 



Windows 95 en CD etait une petite revolution. En 
revanche, tl n'etait pas encore possible de booter 
dessus (c'est arrive avec Windows NT 4.0 et 98). 


Contrairement 3 Windows NT. enti3rement 
debarrasse du DOS. qui a impose le ges- 
tionnaire de taches que nous connaissons 
aujourd'hul. lorsqu'un programme plantalt 
sous W95. c etait tout I'OS qui plantalt 
avec I D'autre part, le Plug & Play eut bien 
du mal 3 s'imposer les premiers mois, 
alors que plusieurs annees furent ndces- 
saires pour que le jeu de mots Plug & Pray 
perde enfin un peu de son sens. 
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omme dll. Windows 95 redama au 
minimum un 386 DX, c'est-adire un 
processeur 32 bits. Imitanl Windows 
NT, excellent precurseur sorti en 1992. Touiours 
est-il que faire toumer Windows 95 sur un vieux 
386 DX. sorti fin 1986. quel calvalre. Pour un 
95 utilisable, il taut au minimum un 486 DX2 
66 MHz, r ideal Slant un Pentium. Bien que ce 
nom ait perdu de sa superbe. ditesvous bien 
qu'en 1995, posseder un Pentium entre 90 et 
133 MHz, c'Stait pos setter un Core i7 ! Seuls 
les plus petits modules, cadences a 60. 66 et 
75 MHz furent decevants. car corcnrences par 
le 486 DX2/66. 

Cflte memoire, le giga n est pas encore I'uiite 
commune en 95. Pas meine les centaines de 


I'epoque. une grosse barrette de 16 Mo 500 
euros I Pour ne pas simplifier les choses. la 
m6molre FPM ou EDO en SIMM 32 bits vendue 
en ce temps-ia ne fonctlonne que per paires de 
barrettes identiques. 

Cote stockags, Windows 95 reclame 50 a 55 Mo 
d espace libre suivant les options que vous ins- 
tallez, 20 de plus pour un systame reseau. Les 
PC ont generalement un disque dur dont la capa- 
cite vane de 210 Mo a 1 Go ; le prorata espace 
disque/espace occupe par I'OS n'a finalement 
pas tenement change depuis. Ce qui a evolue, en 
revanche, ce sont les performances des disques 
durs ! Les disques de cette dpoque etaient de 
vSrltables casseroles. II existait, ceites, quelques 
monstres SCSI a 7 200 tours et plus de 2 Go. 
mals ces bijoux etaient tenement chers que 
meme les pro h6sltalentavantde s en offrfr. Pour 
le commun des mortels, c'etait un disque dur 
IDE baslque. avec une Vitesse de rotation 
osclllant entre 3 200 et 5 400 tours et 
des quantltes de memoire cache 
ridicules (256 ou 512 ko). Ces 
atrocites bruyantes ne debt- 
taient pas plus de 10 Mo/s 
meilleurs. pour un 
temps d'accbs moyen proche 
de la 20aine de millisecondes. 
Alors que Windows 95 boot en 
10 secondes sur un PC puissant (par 
PC vendu en 2000), il reclame 
bien plus d'une minute sur un vieux 250 Mo 
de 94. Pour ne rien arranger, la RAM etant si 
chare a repoque, le disque dur swappait beau- 
coup. Mals on peut toujours se souvenir de pire. 


Lorsque Windows est sorti, tous les PC neufs 
etaient vendus avec un lecteur CD. Windows 95 
etait done vendu sur CD mals, pour assurer une 
compatibilite avec les machines plus anciennes, 
Microsoft proposait une version disquette. 51 la 
version CD s'installait relativement vite (prevoir 1 
a 2 heures suivant le hardware), la version 36 (I) 
disquettes reclamait une joumee entiare. 

Un mot enfin concemant laffichage. Depuis des 
anrtees, nous avons Ihabitude de nous inte- 
resser a la quantite de RAM video uniquement 
pour Taffichage 3D video ludlque. Mals en 95, 
la quantite de memoire video conditionnalt tout 
simplement la resolution d'affichage 2D de Win- 
dews I Sonant du DOS. pour lequel les plus 
beaux jeux etaient en general en 640 x 480 
256 couleurs. les PC utillsaient souvent des 
cartes graph iques equipdes de seulement 512 
ko ou 1 Mo de RAM. Quand on parte d'lnterface 
graphique. c est trbs peu I Lorsque Windows 
95 sortiL les vieux PC utilisaient encore des 
ecrans VGA (limites d 640 x 480) et la majontd 
des gens etaient equipes en SVGA (800 x 600). 
Les plus chanceux pouvaient afficher en XGA 
(1 024 X 768). Avec 512 ko de memoire, il 
n'etait possible d afficher qu'au mieux en 800 x 
600 256 couleurs. Burk. Les cartes graphiques 
plus serieuses. equipees de 2 Mo de RAM, 
affichaient jusque 1 024 x 768 16 bits (65 536 
couleurs). Cest mieux. mais loin de faire rever 
desormais ! II faudra attendre les debuts de la 
3D et l explosion de la quantite de RAM (deja 
16 Mo en 1997) pour que l affichage 2D ne solt 
plus qu’une fonnalite. 



A quoi jouait on on 95 ? 


de quelques ingen ieurs, nous decou- 
vrions les joies des tout premieis jeux 
en reseau I Ceux qui ont connu cette epoque 
se rappelletont surement ces weekends entre 
potes, durant lesquels la nuit du vendredi 
etaient consacree a relier quelques PC en IPX, 
la norme reseau de I'OS serveur Novell Netware 
(TCP-IP n'etait pas encore LE standard) a I'akfe 
de cartes reseau BNC aussi lentes qu'ins- 
tables. Les Jeux, encore sous DOS, nous impo- 
saient de redemarrer nos machines W95 avant 
qu'en fin de rates nouveautes se lancerrt depuis 
Tinterface graphique. Non seulement tout se 
parametralt a la main mais, pour pimenter le 
tout les sources d'etmuls etaient nombreuses. 
• Mals pourquoi I IRQ de ma carte son n'est pas 
disponlble ? • ou encore • Arg II taut 619 sur 
640 ko de memoire conventlonnelle pour lancer 
ce jeu, Impossible avec me s pllotes rdseau et 
CD I • Joie et bonheur. 

ter aux si bons Jeux de cette epoque pion- 


mere ? veritable hit a repoque, Doom 2 
fut la reference des EPS, John Carmack, 
son developpeur (a la tete dTD Software), 
ayant revolutionne le genre a lui tout seul. 
Un an et deml plus tard, il lancera la serie 
des Quake, dont I'histoire n'est plus a faire. 
Fin 94. citons encore Alone in the Dark 3, le 
dernier opus de la sene d'aventures/horreur 






Command & Conquiera revolutionne les jeux RTS 
( Real-Time StaregW- 


programme en France par Infogrames ou 
Dragon Lore, un titre phare pour les ama- 
teurs de medi6val-fantastique. En 95. Gabriel 
Knight 2 : The Beast Within est sorti, une autre 
reference des jeux d'aventures pouradultes. 
Mais 1995, ce sont aussi des Jeux d'aven- 
tures hllarants de LucasArts comme Sam & 
Max ou Full Throttle. I'dnorme Warcraft, I'lnso- 
lent You Don't Know Jack, les Idgendalres The 
Need for Speed. Command & Conquer, Hexen 
ou Descent qui donna la migraine a toute une 
generation. Hmm, tant de bons souvenirs :) 
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Carte Graphique Sapphire 

ATI Radeon™ HD5830 - 1 Go 


Ref SAPH-HD5830-1024PCIE-D5 

• 1024 Mo GDDR5 - PCI-Express 2.1 

• Compatible avec DirectX* 1 1 

• Technologies ATI Eyefinity & ATI Stream 

• Technologie ATI CrossFireX™ Multi-GPU 

• HDMI natif 
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GEEKiTUDE 



La 3D sur PC portable 
et reflex 


La revolution 


video est en 


marche 


Tablets PC, mobiles et compagnie 




D esling aux amoureux de ia bidouilie. le Beagle Embedded Starter Kit (5), vendu par la socigte Liquidware 
(www.liquidware.com) spScialisSe dans les composants Slectroniques open source, est un pack peimettant 
d'assembler votre tablet PC comme n'impoite quel PC. Livrg sans coque, le kit propose un Scran tactile OLED 
4,3 pouces (480 x 272 pixels), une carte m£re Beagleboard C4 embarquant un processeur ARM-Cortex A8 A 720 MHz. 
une batterie, ainsi qu'une carte SD de 4 Go embarquant le systgme Angstrom 
Linux (396.61 dollars). D'autres systemes peuvent toutefois etre installs, A ,JH r 

I'lmage d' Android. 
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Special geek gagnant du loto 
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T-SHIRT 


Habillez-vous geek 




V endu 19 dollars sur le site Exploded Andy (wmv.explodedandy. 
com), ce tee-shirt realise par I'artiste Garry Booth offre une 
vue explosde de (architecture du robot Android. A la redaction, 
certains prefArent toujours I'lnddmodable tee-shirt No., encore vu dans 
la rAcente 4' salson d'l T Crowd ;) 
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Creez vos applications 


A vice App Inventor 
de Google, per- 
mettant A n'importe quel 
utilisateur de dAvelooper 
des applications Android, 
devrait etre disponible sous 
peu. voila que les editions 
Eyrolles (www.editions- 
eyrolles.com) proposent 
avec XHTML/CSS & JavaS- 
cript pour le Web mobile, 
un livre incontoumable pour 
apprendre A ddvelopper 
des applications Web mobiles riches, complexes et multiplate- 
formes. AprAs un rapide rappel des notions generates des lan- 
gages XHTML, CSS et JavaScript, cet ouvrage vous permettra 
d'apprAhender les blbliothAques IUI et XUI. ainsl que toutes les 
capacilAs matArielles des smartphones (GPS. accdteromAtre. 
multitouch, graphlsme. etc.). Le livre permet. au passage, d'op- 
tlmlser votre site Web ou votre blog pour une mellleure lisibilite 
sur les smartphones. 


Web mobiles 


XHTML/CSS s 
JavaScript «... 

web mobile 




Creez vos contenus nnimes comme un pro 


L ’Art du bluff avec Adobe Flash CS4 aux editions Pearson (www.pearson.fr) est un ouvrage 
epoustouflant dote d une mlse en pages impeccable, permettant de mettre en evidence le 

c«6 pratique, intuitif et amusant qul vous permettra d'appiehender le Flash, pour realiser des 

contenus dynamlques et autres animations pour le Web. L'auteur Chris Georgenes, un expert en la —^ mmm 

matiere. y distiDe de nombreuses techniques simples et complexes (styles de conception, masquage. 
deformation d images, animation de personnages, astuces pour le mouvement, etc.). 

Si vous n'avez pas encoie decouvert I'environnement Flash, le DVD Apprendte Flash CS5 - Techniques 
ergatives et nouveautds edite par Elephorm (www.elephorm.com) est pour vous. 6ien que l approche 
soit moins amusante. les 8 heures de video orchestiges par Arzhur CAOUISSIN offrent malgre tout, un 
contenu didactique efficace d une grande qualite, pour vous former aux fondamentaux etaux techniques 
lcPes d un Flash CS5 impressionnant qui integrera la 3D d'icl la fin de I'annee. 



Photoshop CS5 




compte 25 heures de tutoriels video. 


Weecast devient 11/70.00111 

L es formations video • ■ 

existent aussi en ligne. 
notamment chez TUTO. 
com (http://fr.tuto.com) chez qui 
nous avons pu tester la formation 
complete dediee d I'outil Dream- 
weaver CS5 d'Adobe. Un puis- 
sant fiditeur de type WYSIWYG 
qul permet de creer des sites 

Web de A d Z. A l' image d'Elephorm, la formation s'appuie sur la pra- 
tique, pour vous permettre de d6couvrir et d'apprghender de maniere 
assez intuitive toute la puissance et la complexitg de Dreamweaver 
CS5, apres 18 heures de video comprenant notamment I'environne- 
ment de travail en mode WYSIWYG et mode code, les notions d'inte- 
ractivite, les comportements. les principaux langages. la structure et 
I'arborescence d'un site, les formulaires. les menus, les feuilles de 
style, le spry ou encore le nettoyage de code. 
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NOUVELLES TECHNOLOGIES 


Les prouesses du graphene 

L e graphene offre des proprietes Plectroniques incroyables et vous n'avez pas (ini d'entendre parler de ce cristal de carbone bidimensionnel de 
forme hexagonale dont la particularite essentlelle est de former une feuille dpaisse d un seul atome. Les chercheurs de I'UniversIte Sungkyun- 
kwan de Seoul, en Corde du Sud. viennent de fabriquer le premier prototype d'un feuillet souple tactile de 30 pouces (76.2 cm), offrant un 
niveau de transparence de 90 % (www.physoig.com). On pense done a lui pour de futurs panneaux LCD car I'lndum dont on se sert aujourd'hui comme 
conducteur transparent est une matiere rare qui devrait manquer rapidemenL 

Mais le graphene pourrait aussi rernplacer e teime les galettes de slllclum utllisees pour fabriquer les processeurs et GPU. puisque les electrons s'y 
ddplacent dix fois plus vlte. Silicium ddciddment demode puisque le graphene est cense offrir un bien meilleur rendement aux panneaux solaires. 
Et n'oublions pas que son cousin en 3D. le nanotube de carbone. fait lui aussi ties fort en nanoconstruction pour, par exemple. order des gants de 
Spider-man collant au mur. en reproduisant la patte d un Geiko. Ou encore pour tresser des cables suffisamment solides pour soutenir un ascenseur 
orbital. Si ce n'est pas un atome de geek le carbone ? 



Wolfenstein case mod 

E n association avec Bill Owen, une figure embiematlque de MNPCTECH (www. 
mnpctech.com) qui dispose d'un outillage de pointe (en plus de vendre de nom- 
breux accessoires demodding sur son site) Custompcmax.com s'est lance dans 
la realisation d'un case mod dedie a I'umvers du dernier jeu Wolfenstein sortl sur PC. Le 
mod s'appuie sur le boitier NZXT Panzeibox. une replique airsoft du pfstolet-mitrailleur 
MP40 qui accueille le bouton de mise sous tension au bout de son canon (et qui aura 
necessite la realisation de deux suppoits metalliques. pour ancrer le MP40 au boitier. 
ainsi qu'un percage sur le haut du boitier pour passer le fil d'ali mentation du bouton a 
travers le magasin de munitions), ainsi que sur les composants suivants : AMD Phenom 
X3 720 surmontdd'un radateur Thermalrght Ultra-120 Extreme, ATi Radeon HD 4890, 
memoirs Corsair DDR3. carte son Creative Sound Blaster X-R Fatality, alimentation 
modulaire NZXT Precise Power 1 200 W. Du cote des transformations, nos deux com- 
peres orrt decoupe la porte laterale. de manidie a insdrer deux poignees, ainsi qu'une 
plaque de plexiglas transparente qui sera ensuite surmontee de I'inscriptlon Wolfenstein 
et perede a trois reprises pour illustrer des impacts de balles, d I'alde d’un Dremel 
equipe (Tune fraise. Les portes laterales sont d'ailleurs fix6es par des vis en forme de 
cartouches de pistoleL Les autres transformations sont. quant a elles, caractdrlsees par 
la ddcoupe des grilles des ventilateuis qui seront remplacdes par une grille de type nld- 
d'abei lies et une grille en aluminium ddcoupde au laser. Avec pour flnlr, un dnorme travail 
de pelnture qui aura ndcessitd I'application d une couche de primalre. avant de rdallser 
les fresques sur I'ensemble du boitier. a I’alde d'un adrographe. Un outll qui demands 


MODS ET TRAVAUX 


une grande maitrise. ansi que des talents artistiques dvidents. 
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des boitiers PC 



RueduCommerce 

RCS BoMgny B 422 797 720 - 44-50 av <k> CapIBms (toner 935B5 Saint-Ouon Cedes ■ Ottas valablcs dans la Iknltt dos slocks dBponlbles. Photos non contractuelles. Pro soumE a variation. Voir condillons sur Sic m A part# do 8, 90S, voir 
du lolal TTC da la commando Un tiers da la ccmmande Sara deers a la passatem do la commando, ic deuxlem. Iters aujourdela commandn plus 30 i«K III la demlar Bars au Jour da la command, plus 60 |oias. Vblr condillons sa la site 



Comprendre 

QUADRO ET 

FIREPRO : 

QU EST CE QUI DIFFERENCE 
LES CARTES GRAPHIQUES 

PROFESSIONNELLES? 



Qu'est-ce qui peut bien faire la difference entre une GeForce et une Quadra ou entre 
une Radeon et une FirePro, en dehors du prix bien entendu. Comptez un petit peu 
plus de 3 000 euros pour une Quadra FX 5800, contre moins de 300 euros pour une 
GeForce GTX 285 similaire. . . 



L es Quadro et FirePro. versions 
professionnelles utilises pour 
la CAO et la representation 
3D temps reel, en general, utilisent 
exactement les mAmes GPU que les 
GeForce et les Radeon. Les fabri- 


cants usent et abusent, en general, 
d'un baratin bien rode pour toumer 
autour du pot et evlter d’affirmer trop 
ouvertement ce detail quelque peu 
embarrassant, d'un point de vue com- 
mercial. Cela ne veut cependant, et 
heureusement. pas dire que les pro- 
duits sont identlques. 


Les cartes graphiques profession- 
nelles different, ainsi. en general, de 
leurs Aquivalentes grand public au 
niveau de la quallte de fabrication et 
beneflcient de precedes de validation 
plus pousses. ce qui explique pour- 
quol elles airivent. en general, avec 
un petit ddcalage. Etant donne qu'il 



H adware Magazine I 85 



Comprendre 


Les Quadro FX 


c'est un rouleau compresseur qul a 
Ocrase la competition. 

Aujounfhui, les Quadro FX sont d<5tiv6es 
des GeForce 9. GTX 200. GT 240, GT 220 
et 210. en attendant la rel£ve avec toute 
une gamine basOe sur I’architecture Fermi. 


A pparues avec les triste- 
ment cOlObres GeForce FX, 
les Quadro FX ont connu un 
Onorme succes et ont permls a nVi- 
dia de prendre le controle du marcbO 
des solutions graphiques profession- 
nelles. La force de nVidia est d'avoir 


ties rapidement compris que I'intt- 
ret de ses produits rtisidait au moins 
autant dans la partle logicielle que 
materielle. Avec des pilotes de tips 
bonne facture et des avancOes telles 
que Cg, le premier langage efficace 
dedib a I'dcriture d'effets graphiques. 



86 I Hardware Magazine 


Les Quadro « Fermi 


N 


I velles Quadro basOes sur son 
architecture DirectX 11 Fermi. C'est 
egalement I'occasion d un change- 
ment important, puisque le FX dispa- 
rait de la marque pour ne conserver 
que Quadro. La Quadro 5000 va, par 
exemple, succdder a la Quadro FX 
4800 et la Quadro 6000 a la Quadro 
FX 5800. 

Si la plupart des modules prevus 
sont Basfis sur le GF100, les petits 
modules vont utiliser de nouveaux 
GPU d'entrde de gamme. les GF106 
et GF108 qul n'ont pas encore 6te 
introduits par nVidia. Par rapport a la 
generation precedents, de nouvelles 
possibilites de differentiation entre 
GeForce et Quadro ont 6t6 introduites. 
Ainsi, le support rapide du calcul en 
64 bits est desactive sur les GeForce, 
mais active sur les Quadro 4000 a 
6000 . II en va de meme pour le sup- 
port optionnel de I'ECC (correction 
d'erreurs sur la memoire) qui est fonc- 
tionnel sur les Quadro 5000 et 6000, 
mais pas sur les GeForce. Enfin, sur 
les GeForce GTX 400 basees sur le 
GF100, la puissance geometrique est 
limitee de fapon a ce que leur capaci- 
te a afficher les triangles soit reduite 



de moitie. Cette limitation 
parait sur les Quadro qui, 
a configuration dgale, 
peuvent done 


Notez, a 
ce sujet, 
que la capacita 
de prise en charge 
des triangles est pit 
Importable et 

GeForce. Prendre en charge 
plus rapidement les triangles 
que le GPU ne peut les afficher per- 
met d'djecter rapidement 
triangles masques, tels que ceux qui 
tournent le dos a la camera. 

Nous avons deja pu tester la 
Quadro 5000 qui est, en quelque 
sorte, une GeForce GTX 465 a 
la frequence revue a la baisse. 
Comme vous pouvez le remarquer 
sur le graphe, elle est capable 
d’afficher des triangles plus rapi- 
dement que la GeForce GTX 480 
qui dispose, pourtant, d'une puis- 
sance brute presque doubles. 



H adware Magazine 


87 




Comprendre 


Les FirePro 


I I y a quelques annees deja, avec un 
pi lote OpenGL de ties mauvaise qua- 
nta. ATI a eu beaucoup de mal sur le 
marche professionnel. que la societe a 
finl par deiaisser. Oepuis quelque temps 
et depuis le rachat d'ATi par AMD. nous 
assist on s a un changement de cap. L'as- 
pect pilotes sest considerable merit am£- 
liore, sans toutefois atteindre le niveau 


la hauteur. Pour signifier la rupture avec 
le passe. AMD a abandonne la marque 
FtreGL, au profit de FirePro. Les FirePro 
marquent aussi le coup de I'integration 
de tout I'aspect * computing •. via Operv 
CL prindpalement, dans ces produits. 

Ce printemps, AMD a revu toute sa 


gamme. avec de nombieux modeies 
bases les Radeon HD 5000. Ceux-ci 
apportent une puissance de calcul net- 
tement supeiieure. Avec une tarification 
relativementagressive. AMDcompte bien 
repiendre des parts de marche A nVidia, 
d’autant plus que le support d'Eyefinity 
et done de plus de deux sorties video par 
carte est un argument qui fait mouche. 






N ous avons voulu mesurer les 
performances des solutions 
professionnelles. ainsi que 
des cartes giaptiiques classiques. Pre- 
cis on s, d'embiee, que 
dels pour transformer une GeForce en 
Quadra se sont a veres Inefiicaces. Nous 
avons utilise, tout d'aboid, SPECview- 
perf 11, le seul benchmark courant pour 
les applications graphiques profession- 
nelles et qul vienb enfin, de passer dans 
une version remise au goCit du Jour. 


ru module equrpO 
sorties er Be 4 
Go Oe memorre. 


Seul benchmark repandu, vous vous 
doutez blen que nVidia et AMD lul ont 
prepare des optimisations trOs agres- 
sives, 0 tel point que nous nous deman- 
dons si ce ne sont pes piutot les cates 
classiques qul sont ralenties artiftcielle- 
ment... sans pouvoir le verifier, heias. 
Quol qu'il en soit, la difference est ici 
sans appel entre cartes profession- 
nelles et grand public. 

Nous avons egalement voulu observer 
comment se compoitaient routes ces 
cartes graphiques dans des cas d’uti- 
lisation pratiques, dans les demiOres 
versions de 3 D Studio MAX et de Maya. 
Pour le premier, nous chargeons un 



3D Studio MAX 2011 (fps) 



II est temps pour AMD de proposer un tel 
pilote egalement... 

Dans Maya, nous avons charge une 
scene complete, affichee avec un 
shading baslque et des textures, et 
mesure les performances lors d un 
deplacement dans la scene. L’avan- 
tage des cartes professionnelles est 
ici plus reduit, mais reste bel et bien 
le. Par contre. une petite carte pro- 
fessionnelle telle qu'une Quadro FX 
580 est a la traine. Un bug dans les 
pilotes FirePro a, malheureusement, 
entrafne un plantage sur la V 8800 , 
avec les options de rendu que nous 
avons utilisees. 
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Comprendre 


AMD mise sur 


Eyefinity... 




P our sAduire les graphisles, 
AMD met bien entendu, en 
avant les capacites multi- 
ecra ns de ses dernieres FirePro, 
qui facilltent la mise en place d'un 
environnement de travail de reve, 
sur une seule carte graphique. Les 
ecrans tactiles utilises en guise de 
tablettes graphiques represented un 
plus indeniable, mais egalement un 
ecran de plus a allmenter, ce qui signi- 


fie en general qu'une seconde carte 
graphique doit etre installde dans le 
systems, si nous supposons que ces 
postes de travail sont deja equipes de 
deux ecrans. C'est bien entendu pos- 
sible, mais moins pratique et cela peut 
revenir Cher puisqu'il est question de 
cartes graphiques professionnelles. 
Etrangement. AMD a cependant limite 
toutes ses FirePro, en dehors de la 
V 8800 , 3 tiois sorties. 


...et nVidia sur 


les 


iceleration Engines 




N Vidia, de son cote, a bien 
conscience de ce qui a apporte 
le suoces aux Quadro : r environ- 
nement logiciel. II n'y a pas de raisons de 
changer une equipe qui gagne et nVidia 
conthue done dans ce sens, en enrichis- 
sant toujoors plus son offre logioelle. Le 
fabricant parle maintenant d'Ap plication 
Acceleration Engines pour toute une serie 
de • petits • bouts de code qui sont mis a 
la disposition des developpeurs. 

SceniX pemiet de g6rer les scenes gra- 
phiques et peut done etre utilise comme 
base d un rendu avarice en temps reel. 
Complex permet lul. de proliter au mieux 
d’un systeme multiGPU, mais d'une 
mane re ctfferente du SU. puisqu'il per- 
met a chaque GPU de travailler sur une 
fraction bien defnie des donnees et ainsi 
de profiler de la totalite de la memoire 
video presente dans le systeme. SceniX 
et Complex permettent de mettre en place 
un environnement trfes puissant dedie a la 
visualisation de modeles ties complexes. 


OptiX est un jeu de fonctions dediees 
au ray tracing acceiere par les GPU via 
CUDA. II ne s'agit pas d’un moteur a 
proprement patter, mais plutot d'une API 
dediee au ray tracing sur GPU. II se mur- 
mure qu'EA considererait serieusement 
■'utilisation d'OptiX dans un prochain 
Need for Speed, de maniere a permettre 
aux joueurs de faire un rendu haute qua- 
nta de leur voiture, dans I'espace creatif. 
PhysX fait egalement partie des Accele- 
ration Engines. II est integre a Softimage 
et nVidia propose des plugns pour 3D 
Studio MAX (pas encore disponibles pour 
la version 2011). ainsi que pour Maya. 

Enfln, m6me s'il ne s'agit pas d'un Acce 
leration Engine, iray est un moteur tres 
important pour nVidia. Pour rappel, il y 
a quelque temps deja, nVidia a rachete 
Mental Images, developpeur du ties 
ceiebre moteur de rendu Mental Ray. 
iray en est une version simplifiee qui 
profits de CUDA pour acceierer le rendu 
sur GPU. Cette fois, il s'agit bien d'un 


moteur de ray tracing complet II n'est 
pas destine au rendu en temps reel, ce 
qui demande trop de compromis sur la 
quail te, mais au rendu interactif. Pour 
cela. il fonebonne par amelioration pro- 
gressive de I'image, qui va converger 
au bout de quelques secondes vers un 
rendu de tres haute qualite. 

Si en tant qu’utilisateurs finaux, les 
graphistes ne vont pas toucher direc- 
tement A ces morceaux de code des- 
tines aux d6veloppeurs. ils rlsquent 
bien d'etre confrontes A de plus en 
plus duplications speclfiques qui vont 
etre bAties autour de ceux-ci. La stra- 
tegic de nVidia est. bien entendu, de 
rendre l utilisation de ses GPU incon- 
tournable pour en profiter pleinement. 
L acceleration GPU du traitement video 
dans Adobe Premiere Pro CS5. Iimit6e 
aux produits nVidia et certifies unique- 
ment pour quelques Quadro et GeForce 
haut de gamme. s'inscrit egalement 
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Comparatrf 



5870 2 Go, GTX480 watercoolee, 
carte en serie limitee ou totalement 
silencieuse. Toujours a la recherche 
de la carte parfaite qui ne fera pas 
de bruit, tout en proposant un tarif 
et des performances interessants, 
mais cette fois, nous nous consacrons 
aux premieres cartes Fermi differant 
du design de reference. 
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5800 


GTX400 





MODIFIEES, SEXY, ■ 

PUISSANTES 


BENJAMIN BOUIX 



“ Une fols n'est pas coutume, ceder a la 
nouveaute n'est pas forcemeat synonyme 
de bon achat ” 


Comparatif 



Gigabyte 5870 SOC 



Asus 


5870 Matrix Platinum 








Comparatif 


MSI GTX465 Twin Frozr II 


I 



GTX465 



Asus 5870 v2 




Asus Are s : pourquoi etre raisonnable ? 



s graphiques hors noime I Ares, 
iui rend hommage par son design b la T800GT 
biGPU du geanttaiwanals. 

HD5970. felt appel a deiB GPU. des Cypress, les 
5870. Mals pour des raisons evi- 
lentes de chauffe etde consom matron, 
la 5970 de reference est cadencee 
A 725/1 000 MHz. soit les memes 
frequences que la 5850. Pour ne pas 
sous-oiploiter ces GPU, Asus a done 
mis au point un systeme de refioidisse- 
rent permetlant de disslper toute cate 
energie. si blen que I'Ares est cadencee b 
850/1 200 MHz. En prime, elle em barque 
4 Go de RAM. 2 Go par GPU. sdt Ic double 
I de la 5970. Une 5970 boostee aux hor- 
* mones en quelque sorte. Les peifomtances 
sent au rendez vous comme on pouvait 
s'y atlendre. mals la demonstration n'est 
pas si impresslonnante. D'une part parce 
qu'il ne s’agit que d une 5970 oveicloc- 
kee. cedes revue en profondeur, mals 
it est nbanmoins possible d'attelndre 



lesmemesfrequencessurum 
carte de reference. La Mars, 
la cane exclusive Asus b 
I'epoque des GTX295, 
etait plus impression- 
nante puisqu'elle embar- 
quait des GT200b 100 % 
fonctionnels et overclockes, 
lb oil la GTX295 se conten- 
talt *de puces Castries et 
underclockbes. Autre point qul 
enlbve un peu de prestige : la Mats dtaitau top des perfs, sans concurrence, : 

mals cette fols. Sapphire a lance sa propre 5970 poussee aux hormones. Elle 
embaique, elle aussl, 4 Go de RAM, un radlateur modiM et les frequences de fonction- 
nement de la 5870. Plre encore, la 5970 Toxic est cadencee a 900 MHz pour les GPU 
I Et elle coQte tout luste 1 000 euros, lb oil I’Ares en coOte 1 400. 

Quol qu'il en soft II s'agit lb de cartes d'exception. I’Ares esl en effet. une edition llmitbe 
b 1 000 exemplalres, avec un bundle b la hauteur de ses pretentions. Nous ne pouvons 
pas vous recommander ce genre de produfts, sauf b voulolr le maximum de FPS en 
Eyefinity ou en 30", mals ces cartes n’en restent pas moins desirables I 
Attention cependant. I'Ares est lourde, plus de 2 kg sur la balance et la consom mation 
s'envole par rapport b une 5970. on passe de 400 W b pres de 500 W sur une confi- 
guration en charge, Justifiant done les trors connecteuis d’alim entatlon PCI-Express. 



Zotac GTX470 AMP ! 



Comparatif 




EVGA GTX480 FTW Hydrocopper 


Gainward GTX470 Golden Sample 




Choix de la 


1 Ilf 

Redaction 


L u-deld du surcout engendrd 
par les modifications du 
constructed, c'est surtout 
le posltionnement des GPU nVi- 
dia qul est probldmatique. D'un 
cdte, la Zotac GTX470 AMP ! nous 
a convalncu : silencleuse, bien 
refroldie. qualite de fabrication et 
overclocking. La MSI GTX465 Twin 

cieuse, en plus de proposer un 
overclocking tonitruant. Oui mais 
une GTX4G0 sera moins chere pour 
au moins autant de FPS. D'ou la 
difficult^ de vous recommander 
ces deux cartes. 

Les concurrents ne sont pas non 
plus exempts de ddfauts. La Gigabyte 
5870 SOC vise les amateurs d'over- 
clocklng et coOte vraiment trop cher, 
tout en se rdvdlant bruyante. MAme 
constat pour I'Asus 5870 Matrix, 
bien que celle-cl soit tout de me me 
plus Interessante avec ses 2 Go de 
memoirs et sa suite logicielle ultrafi- 
laborde. La 5870 v2 de la m§me 
marque n'a. elle, slmplement aucun 
intdrdt. tant que son prix ne sera pas 
plus proche des cartes de reference. 
Chez Gainwaid, la GTX470 Golden 
Sample est bien trop bruyante. 

En marge, la GTX480 FTW chez EVGA 
est un produit d'excepUon. Diffi- 
cile de recommander un modele a 
700 euros, mais c'est bien la seule 
critique qu'on peut emettre. Silence, 
refroidlssement ultime, performances 
au top, la reputation EVGA en plus. 
Une carte rdservee aux plus fortunes, 
mais aux qualites inddniables. 

Hdlas, ces cartes ne chamboulent 
pas les references que nous avons 
etablles prdcedemment. Les Power- 
Color 5850 PCS+ (260 euros) et la 
Sapphire 5870 Vapor-X (390 euros) 
conservent le meilleur rapport perfor- 
mances/prix/silence. 





(FPS) 
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BEST alimentations 


LA PUISSANCE IDEALE POUR 
UNE CONFIGURATION AU TOP 

A chaque generation de CPU, et surtout de GPU, les besoins en puissance evoluent. 

Si la consommation au repos est en baisse, il en faut toujours plus quand les 
composants sont en charge. 600 W, cela represente aujourd’hui la puissance ideale 
pour une belle configuration monoGPU. Mais quelle est la meilleure ? 



Performances 


Bruit (dB) 




Stabilite 12 V 


X-series 750 
Cougar 600 
SP 750 
Scythe 650 
CM Gold 600 
Ttake 675 
SP 620 
OCZ 600 


m ii t ?7 

I 11,96 


12,03 

12,03 

12,02 

^12,04 


■ 12 V charge i 12 repos 


Silent Pro Gold 


Stealth X Stream 2 


Tough power XT "nouvelle 


"4(20 *20* 24 + 24 A) 


Connecteur ATX 


8 pins (4/4) -60 cm 


(6*6* 6/8 ♦ 6/8) 




Cooler Master Silent Pro Gold 


Cougar GX G600 



eune marque. Cougar fabrique des alimentations et des boitlers. 
Plus exactement, c'est le groupe tarwanals HEC, proprldtaire de 
Cougar, qul fabrique ces produits. proposes uniquement sur le mar- 
chd europden pour le moment Nous essayons la nouvelle sdrie GX, la 
plus haul de gammedu constructeur avec une certification 80 Plus Gold. 



Nous essayons la plus 
petite variante de la sdrie, 
la G600, la famine dtant 
dgalement ddcllnde en 
700. 800. 900 et 1 050 W. 

Un peu plus profonde que la 
Cooler Master (15 cm), elle 
adopte une coque noire de 
trds bonne finition, tantflt 


matgranuleux. avec quelques points dords. notamment la plaque qui 
tient le ventilateur de 140 mm sur roulement hydraulique. 


La G600 a beau dtre le premier produit de la marque Cougar, c'est i 
vraiment trds bon. En bonne dldve du rendement dlevd, ce moddle ; 
est architecture en DC-to-DC et utilise des composants de qualitd, 
comme des condensateurs capables de tenir 105 °C. quand la plu- 
part se limitent d 90 °C. Les tensions sont d une stabilitd inouie (d 
peine 2 % de variation entre le minimum et le maximum relevds) et j 
le bruit trds raisonnable. Les cdbles, gainds en tresse noir, orange 
et blanc, sont nombreux et de bonne facture. Seul petit bdmol, son j 
prlx. A 135 euros, c'est un peu • trop • cher face d la Cooler Master, : 
et quasiment au prix de la Seasonlc un peu plus pulssante et parfal- 
tement silencleuse. 
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Silver Power 


OCZ Stealth X Stream 2 


Silence 


Conception i 





Scythe Chouriki 2 Plug-In 








Le choix de la redaction 





Comparatif 



Elies acceptent les meilleurs processeurs. Elies sont equlpees des 
dernieres technologies, comme I’USB 3.0 et le SATA 6 Gb/s. Elies 
permettent d'overclocker a plus de 4 GHz 24/24. Void les dernieres 
cartes meres X58 d'Asrock, Asus, Gigabyte et MSI. 



I'anlment sont les meilleurs CPU au 
monde. C'est d'autant plus vrai ces 
derniers mois, pulsque Intel a sorti le 
tout puissant Core I7-980X a 6 cores et 
que les oonstructeurs de cartes mares 
renouvellent leurs gammes, apportant 
les derniares technologies comme 
I'USB 3.0 et le SATA 6 Gb/s. Nous 
avons testa les premieres, il y a peu, 
dans PC Update n° 47 ; etaienl alors 
prasentes les Asus P6X58D-E et Ram- 
page III Extreme, I'EVGA X58 Classified 
4-Way SLI et la Gigabyte X58A-UD5. 
Les autres constructeurs ont sorti 
leurs produits a leur tour et nous 
essayons aujourd'hui dnq nou- 
> veautes. II y en a pour tous les 
' gouts, puisque la gamme de prtx 
/ s'Atend de 180 a 500 euros ! 


THOMAS OUVAUX 


plateforme 1366. dabarquae 
i 2008, na pas pris une ride. 
; chipset X58 est toujours au 
s processeurs Core 17-900 qui 


DES CARTES TRES SPORT 
Asrock. qui surfe sur une vague positive 
depuis quelques mois. nous propose 
la variante X58 de sa sarie Extreme 
3. Ce modaie est la carte X58 la 
molns ch6te que nous ayons jamais 
testae, 180 euros, mais elle propose 
un aqulpement digne des moddles de 
grandes marques, plus coOteux. Mais 
si la plateforme X58 nous saduit. c'est 
avant tout et surtout pour son cOta 
haul de gamme. exclusif. Les construc- 
teurs I'ont d'ailleurs bien compris et 
sortent de nouveaux modaies issus 
des gammes pour gamers, que nous 
effectionnons tant I La Rampage III 
GENE d'Asus vient relever la version 
IL un best-seller offrant le meilleur du 
haut de gamme. pour a peine plus 
de 200 euros. Chez Gigabyte, c'est 
la folie ! ApiAs les UD6. apres les 
UD7. le constructeur se iache pour 
une UD9 hors norme. capable de 
recevoir jusqu'A quatre GeFoice GTX 
480 en mAme temps ! Que vaut-elle 
face A I'EVGA X58 Classified 4-Way 
SU. Nous testons agalement la pre- 
miAre MSI XPcwer. AprAs les Trinergy 
et Fuzlon, c'est la premiere Big Bang 
pour Core i7-900. Une carte de trAs 
grande qualitA. capable de battre des 
records d'overdocking. 




raisonnable, mol ns de 180 euros, la X58 Extreme 3 beneflcie i 
(capable de falre foncbonner une cle eSATA). deux prises USE 
diagnostic de boot Le bundle est en revanche, assez pauvre 


liveau d'equipement, Incluant notamment un port eSATA alimente 

ix ports SATA 6 Gb/s. un ensemble de boutons Power/Reset/Clear CMOS et meme 

iue quelques nappes (3 SATA, 1 IDE, 1 dlsquette) et un pont SU rigide. 


QUALITE/BIOS/ OVERCLOCKING 

a qualitA de ce module est, en toute logique, Identique A celle des Extreme 3 sArle AMD, c’est-A-dire bonne. L emplacement des composants et prises est 
sans reproche, nous apprecions notamment les prises pour les boutons et diodes de faqade vers le haut de la carte, ce qui correspond A plus de boltleis. Le 
connecteur ATX 12 V 8 pins esttrAs accessible, on ne peut pas en dire autantde la prise du ventllateur CPU, planquAe tout contre le radlateur des mosfets. 
Slgnalons que ce radlateur, simple et toutefols performant. est surmontA d'un ventllateur de 40 mm. Relatlvement sllencleux pour un modAle de ce calibre, vous 
pouvez le dAbrancher et le dAmonter sans probleme II nereprAsente un IntArAtqu'en scenario de watercooling, dans lequel la zone ne bAnAflcleralt plus du ventllateur 
CPU. Le BIOS est Identique aux Asrock modernes. en net progrAs. Les rAglages d'overclocklng prlnclpaux sont IA. Petit dAtall pratique. II est possible de charger les 
paramAtres BIOS par ddfaut. avec le mode IDE. AHCI ou RAID prAchargA. 
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ASUS Rampage III GENE - microATX - 2-Way SU/CF- 250 euros 


I I .WTO.M 1 , 1 ■ ! . »■' 


QUALITE/BIOS/ OVERCLOCKING 

L a quality de fabrication de cede Rampage III GENE est parfaile. tant esthetiquement (un parfalt melange de nolr et rouge, rehausse par le bnllant des condensateuis polls) que 
qualllatlvement (composants exclusivement haut de gamme, agencement blen pense). Cote BIOS et overclocking, c'estdu lourd. Com me nous en avons I'habltude avec les 
cartes ROG, II ne manque absolumert aucun reglage. nous pouvons limlte reprocher qu'll y en aittrop : le neophyte se contentera du profil Gamer qul limlte un peu les reglages. 
Cote performances, avec un BCIK max de 2 15 MHz en aircooling, elle n'a pas grand-chose a envier aux modules de plus grandes dimensions. Vous n'obtiendrez pas des records dignes 
d'une Rampage III Extreme ou d'une MSI XPower. mats c'est bien assez pour overcocker 7/7. Si ce modele baisse rapidement vers 220 euros, comme la Rampage II GENE, foncez ! 



Gigabyte X58A-UD9 - XL-grx - 4-Way SLI/CF - 500 euros 









EQUIPEMENT/BUNDLE 

N ous poursuivons notre comparatif par I'essai de la 
nouvelle » petite ■ MSI. La X58A-GD65 termlne le 
renouvellement de la gamme X58, avec I'arrivee 
de I'USB 3.0 et du SATA 6 Gb/s. pour un pro nettement 
Infdrleur A la XPower que nous testons ensulte. SI le suffixe 

GD65 sonne Idgbrement entrde de gamme, ce modble est dqulpd et vendu au prl* d'un i 
vral milieu de gamme (240 euros). Double eSATA. FireWire, USB 3.0, carte reseau Realtek i 
ALC889 7. 1 avec sorties numeriques : optique et coaxlale, II ne lul manque rlen. File propose dgalement des boutons Power, Reset et Clear CMOS, mals point Icl de I 
molette pour overclocker comme les grandes soeurs. le bundle n'est pas trbs large, II se distingue toutefols de la concurrence par la presence des M-Connectors. afln 
de Faciliter le branchement des prises en facade multifils de certains bottlers. 

QUALITE/BIOS/ OVERCLOCKING 

L a X58A-GD65 n’embarque que des composants de qualltd, de - classe mllitaire > comme aime le faire remarquer le constructeur. L'agencementest tout a fait 
correct, la carte est aeree et rien ne vient perturber le montage. Nous avons precise 2-Way SLI/CF dans notre tltre car. comme sur I'Asrock, le port PCI-Express 
16x du basest un imposteur. c'est un 4x 1.1 (branchd sur le southbrldge). Vous pourrez y brancher une carte tuner ou une carte graphique basse puissance 
pour le multi-ecran, mals ne comptez pas dessus pour une solution 3D A trois GPU. Rien A signaler sur le BIOS qui se montre tout a faltcomplet. Cote logiciel. nous j 
retrouvons Live Update en version 4. I'ideal pour malntenir fadlement ses drivers A lour. Performante et sans reels defauts. cette carte est un peu chere par rapport i 
A I'Asus P6X58D-E A 220 euros, mais bien placee face A la Gigabyte X58A-UD5 A 275 euros. 






MSI XPower - ATX - 3-Way SLI/CF - 340 euros 


QUAUTE/BIOS/OVERCLOCKING 

L a XPower est une carle de ties grande qualite. on en a pour son argent Certes. 340 euros, c'est une somme que nous jugeons 
genbralement Bop elevee, mais rappelons que la concurienle Asus Rampage III Extreme est vendue 380 euros, pour des piestations 
comparables et que la vielllissante EVGA X58 3X SU Classified coDte encore plus de 360 euros. La MSI est mbme surprenante I 
Avec des BCLK Inouis dbpassant les 240 MHz en alicoollng et frblant les 260 MHz sous fiold, c'est une mine de I'overclocklng I L’OC Dash- 
board slmplifle egalement I'overclocklng en peimettant de lout ajusler sous Windows, y compris les tensions. 







Comparatif 


Del ires en 

4-Way SLI/CF 


L a Gigabyte X58A-UD9 que nous 
venons de tester est la 4Ame 
caite mere au monde qui permet 
d'utiliser des solutions A quatre cartes 
graphiques (des • vraies • cartes, en 
double slot). Historiquement. c'est 
EVGA qui a dAgaine le premier avec sa 
X58 Classified 4-way SLI en imposant 
son format allonge ■ XL-ATX .. Cette 
carte mere X58 AquipAe de deux puces 
NF200 (total de 7 slots PCI-Express 
16X) autorlsalt A sa sortie un SU 4way 
A I’aide de quatre GeForce GTX285 
de la marque et d'un driver special 



4-way SLI GTX 480 vs GTX 480 vs HD5870 



■4XGTX480 a GTX 480 • HDS870 

Conditions des benchs : 1920x1 080. DXIl pour le s jeox compatibles, 
acceleration PhysX d6s activee. Le s cartes et le processeurne son t pas 



; les pilotes publics s'arretaient au 

3- way SLI et le quad etait reserve A 
■'utilisation conjointe de deux cartes 
bi GPU (deux GTX 295 par exemple). 
EVGA, dAcidement tres actif sur le mar- 
che des prodults pour • enthusiast • 
(comprendre : passionne de la mort). a 
remis le couvert plus rAcemment avec 
la 5520 Classified SR-2 capable de 
plloter deux Xeon en plus des 7 ports 
PCI-Express 16X de son ainee. DemlA- 
rement, ce sont Asus et Gigabyte qui 
se sont jete dans la dance, avec deux 
approches dlffArentes. Asus ne pro- 
pose que 4 ports PCI-Expiess 16X sur 
sa Rampage III Extreme, mats Its sont 
sufflsamment espacAs pour autoriser 
4 cartes. Afin de rAduire la facture (380 
euros tout de mAme), le constructeur 
A cholsi de ne pas imposer les NF200 
(qui permettent de multiplier les lignes 
PCI-Express, impose parnVidia pour du 

4- way SLI) si bien que ce modAle n' au- 
torise que des solutions A 4 cartes ATI. 
par exemple un CrossfireX de 4 Radeon 
HD5870. CAdant A la mode du 4-way 
SU imposAe par ses concurrents. Asus 
a sort! un extendeur pour sa Ram- 
page III Extreme qui vient se brancher 
dans les slots PCI-Express de la carte 
mere. Alnsl AquipAe, elle offre 4 slots 
avec deux NF200 pour autorlser quatre 
GeForce. Un pareil montage n'a pas sa 
place dans un boitier. Enfin, Gigabyte 
et sa X58A-UD9 propose une sorte 
de r6plique de la EVGA X58 Classified 
4 way SU. c’est-A-dire un monstre en 
XL-ATX proposant 7 ports PCI-Express 


16X et deux NF200. Curieux, nous 
avons voulu nous rendre compte A 
quoi pouvait bien servir de telles cartes 
mAres. Excites, nous avons done 
assemble un inctoyable 4-way SU avec 
quatre GeForce GTX 480 ! 

RECORDS BATTUS 

La machine utilisAe pources essais ne 
fait pas dans la dentelle. La X58A-UD9 
est mue par un Core i7 970 (le tout 
nouveau 6 oores d‘ Intel, en test dans 
le ptochain PC Update). 6 Go de RAM 
Corsair GTX2 et, bien sur. quatre GTX 
480. Histoire de comparer les tem- 
peratures. nous en avons laissA deux 
en alrcooUng et utilise deux autres en 
watercooling. La machine etait Agale- 
ment AquipAe d un SSD G.Skill 128 Go 
et d'une carte son Asus Xonar DX. Le 
tout etait alimentA par la surpuissante 
alimentation Silverstone Strider 1500 
W, que vous retrouverez en test dans le 
comparatif d'alimentations. Au bout de 
quelques minutes. aprAs un overcloc- 
king raisonnable sur le CPU et les GPU, 
le verdict tombe. 43 368 points A 3D 
Mark Vantage Performances et un pic 
A 1734 Watts ! Powa :) Dans les jeux, 
inutile de dire que qa arrache, vous 
pouvez le constater sur les graphiques 
cl-contre. Ce PC a Agalement 6t6 ben- 
ch6 en mono GPU avec une GTX 480 
et une Radeon HD5870. afin d'obtenlr 
quelques points de comparalson ; nous 
avons tentA le 4-way 4x HD5870, mais 
il nous a Ate impossible de le faire fonc- 
tionner sans plantage. Enjoy 1 


Choix de la 

Redaction 


C es tests montrent que la plateforme X58 
vit me seconde jeunesse et c'est tant 
mieux I Les cartes n'ont pas assez6volue 
pour que nous vous conseffiions de rem placer 
votre ancien module, si vous etes d^a aquipa. 
d’autant que les premieres cartes supportent 
les process eurs Gulftown (6 cores), mais si vous 
toumez encore sur un vieux PC Athlon 64 X2 ou 
Core 2, c’est le moment de se faire plaislr I 

La Rampage III GENE que nous avons recompen- 
ses est un compromis haut de gamme/prix Ideal. 
Annoncee 250 euros a sa sortie, elle risque de 
rapldement se retrouver autour des 220 euros, 
comme ce fut le cas de son ainee (la Rampage II 
GENE), c’est ideal. Elle a le look et les fonctions 


ties hauts niveaux, sans depasser les 300 euros 
comme beaucoup d’autres. Si vous ptafarez 
un modaie de pleine dimension ATX, patientez 
quelques jours, Asus est sur le point de sortir 
sa fempage III Formula, quasiment identique a 
la GENE. A plus de 300 euros, la MSI XPower a 
su nous sedulre. Autant nous trouvions que le 
prix etait injustifie sur la plateforme 1156, c’est 
nettement moins choquant en 1366 qui deiivre 
les mellleures performances et accuellle les pro- 
cesseurs les plus costauds. De plus, les resultats 
en overclocking obtenus avec cette carte sont tout 
simplement les meilleurs, lagarement devant les 
tanors d’Asus et EVGA, pourtant plus chers. Avec 
une carte son meilleure que la concurrence et un 
OC Dashboard qui permet de piloter roverclocking 
du bout des doigts, c’est un modaie tres haut 


de gamme de choix. FOur ceux qui n’ont pas les 
moyens de s’offrir de tels bijoux. nhAsitez pas 
a choisir I’Asrock X58 Extreme 3. Son look est, 
cedes, plus basique. le bundle presque inexistant. 
mais l equipement est ia et les performances ne 
sort pas en letrait Elle ne coute que 180 euros, 
c’est ideal pour me plateforme 1366 pas chare, 
en la compietant d’m Core i7-930 a 275 euros. 
La MSI X58AGD65 est m peu trap chare par 
rapport a la concurrence. Si vous desirez une cade 
de gande marque, sans y lalsser votre chemise, 
I’Asus P6X58D-E que nous avons testae dans 
PC Update n ‘ 47 est le modaie qu’il vous faut. 
offrant USB 3.0 et autres technologies racentes. 
pour m prix inferieur a 220 euros. 




ANTEC DARKFLEET 85 SILVERSTONE SSTPS04 

COMPUCASE COUGAR 98R9 THERMALTAKE ARMOR A90 



Trois minipartes en taqa de 
supported un nenUtateur 
de 120 mm el un nitre a 
poussl&re ammlble. 


La serie DarkFleet d'Antec avait fait bonne impression au dernier CES. Le DF-85. fleuron de la 
gamme, peut il rivaliser avec la reference HAF-X ? En bonus, une grande tour de Compucase, 
un nouvel arrivant sur le marche, et deux boitiers full black de chez Silverstone et Thermaltake. 



et ses dlffdrents 616 merits esthd- 
tiques donnent un bel effet. Const i- 
tu6e d'acier et de plastlque. les 
premieres partlcularltes de cette 
grande tour vlennent du rack SATA 
2,5 pouces en avant du capot et des 
trois panneaux plvotant en facade, 
supportant chacun un ventllateur et 
un flltre 6 poussidre amovlble et net- 
toyable. Les trois bales 5,25 pouces 
s'assoclent dgalement 6 des bar- 
rldres renforpant le look ddcald du 
bottler mals qul obllgent leur ouver- 
ture lors de rejection du tirolr d’un 

Entldrement nolr, ITntdrleur dispose 
d'un espace confortable pour placer 
n'lmporte quelle carte graphique, 
alimentation et ventlrad, on trouve 
dgalement deux passages pour 
tuyaux de watercooling. Le panler 
de la carte mere presente plusieurs 



ouvertures bien placdes pour orga- 
niser le cSblage et accdder au soc- 
ket CPU. L'espace disponlble avec 
la porte gauche est, par allleurs, 
confortable pour ranger et cacher 


»C\* 



ANTEC DF-85 


■ Materinu : acier. plastique 

• Type : grande tour 

microATX, mlnHTX 

• Emplacement 5.25 polices : 3 

■ Emplacement 3.5/2,5 pouces 

9 (dont quatre en rack)/2 
(dont un en rack et un a cote dr 
Tallmentatlon) 

Slot d’extension : 7 




rs : vis 


ilateur : 2 X 120 mm d LED 
rouges d I'arriere. 3 x 120 mm d 
LED rouges fl I'avant, 2 x 140 mm 
en haut, 120 mm optlonnel sur 

■ Connectique : 1 x USB 3.0. 3 X 
USB 2.0. casque et micro 
• Dimensions: 596 x 213 x 505 mm 


• Site Web : wvav.antec.com 

□ Qualite de fabrication/finition 

□ Capacite de ventilation 

□ Ventilation reguiee 

□ Filtres a poussibre 

□ Bonne organisation des cables 

□ Cinq racks SATA 

□ Un USB 3.0 dApoite 

ts Deux passages pour tuyaux de 
watercooling 

CD Espace Interne 

CD Interleur noir 

a Pas d 'elements antivibration 
pour disques durs et lecteurs 
optiques 

B Pas de rallonge 4/8 pins 

a Pas de fixations rapides pour 
disques durs. cartes lilies et 
lecteurs optiques 

B Acces aux lecteurs optiques 

B Position de r emplacement 
2,5 pouces 


les fils proprement. Dommage. cela 
dit, qu'Antec ne livre pas une ral- 
longe 4/8 pins indispensable si 
le cable de I'alimentation est trop 
court, pour passer par I'arriere du 
panler. Dommage egalement qu'on 
ne trouve aucun systame de fixa- 
tions rapides pour les lecteurs 



optiques, disques durs et cartes 
fines. Mais quatre des disques durs 
peuvent se loger dans des racks 
SATA. Nous avons vu des systames 
de racks plus pratiques car cha- 
cun d'entre eux ndcessite ici un 
connecteur d'alimentation, mais ils 
ont I'avantage de pouvoir se depla- 
ce men t 2.5 pouces pour SSD est 
present en interne, il est place en 
bas a cote de I'alimentation et il est 
peu pratique d'acces pour les vis. II 
est. parailleurs, impossible de fixer 
le lecteur optique dans la premiere 
baie 5.25 pouces. le ventilateur du 
capot gene son insertion. Antec a 
ensuite fait rim passe sur certains 
elements antivibration, on ne trouve 
que quatre tampons en caoutchouc 
au niveau de I'alimentation qul est. 
ainsi. sure levee mais la plaque infe- 

d'ouvertures alvOoiees pour la lals- 
ser resplrer encore mieux. 

COte ventilation, le DF-85 est trOs 
bien 6quip6 puisqu'on ne trouve pas 



DF-85 




moins de cinq 120 mm. dont trois 
facade et deux A I'arriere equipes 
LED rouges, ainsi que deux 140 


L'espece Interne ccnfortaUe permet dlntegrer n'tmporte quel ccmposant. 





Test 



Uor&nis 


II :COMPUCASE COUGAR 98R9 



niveau des matieres, en plastique pour 
le capot et les pieds, et en acier pour les 
portes et le chassis, seule la fagade est 
constitute d'aluminium. Le design esL 



microATX. CEB. SSI EEB 

• Emplacement 5.25 pouces : 

• Emplacement 3.5 pouces : 5 

• Slot d'extension : 10 

• Fixation disques dura : tiroirs 

avec rondelles de silicone 

• Fixation lecteure optiques : 

dips + vis 


120/140 mm optionnel en haut 
• Connectique : 2 x USB 2.0, 

1 x eSATA. 1 x FireWire, casque 


• Poids : 15.9 kg 

• Prix : 190 euros 

• Site Web : http://hecgroupusa.com 

□ Quaint de fabrication/finitlon 

□ nitres A poussitre 
(mals en mousse) 

a Organisation des cables correcte 
n Quatre passages pour tuyaux 
de watercooling 
a Espace Interne 
Q Ranier de carte mere coulissant 
Elements antivibration pour 
disques durs 

Fixations rapides pour disques 
durs et lecteurs optiques 

□ Ventilation discrete 

□ Design ? 

a Fixations rapides pour caites 
fines a revoir 

a Pas d'emplacement 2.5 pouces 
a Que deux ventlateurs fournis 
B Un seul ventilateur 
suppiementaire optionnel 
a Pas assez d elements 
antlvibretion pour I'allmentation 
a Poids 
a Prix 



Pas if USB 3.0, mats deux USB, un eSATA 
ei un FlieWIre, en plus des prises casque 


lui, plutet rriussl et s'approche done de 
celul du module Cooler Master, avec une 
grande poite battante alveoiee equiprie 
d'un verrou et laissant apparaitre une 
facade entitlement grillagee. On tiouve 
tgalement des aerations de ce type 
sur le capot et sur la poite gauche. Le 
systrime d'ouverture des portes via un 
loquet a Camera du bottier est pratique, 
on apprdcie egalement les ports de por- 
tes comptant deux USB 2.0. un eSATA, 
un RraWIra et les traditionneUes prises 


casque et micro. Compatible avec des 
cartes meres ATX mlcroATX, mals aussi 
de serveur. l espace Interne est de ce felt 
conlbrtable. N'importe quel composant 
peut yttre integrt. On notera la presence 
de dix slots d'extension et de quatre 
passages pour tuyaux de watercooling 
non proteges, mais aucun emplacement 
n'est prdvu pour un radlateur. Le panier 
de la carte mere est coullssantet dispose 
de quelques ouvertuies pour oiganlser le 
cablage. mais quelques-unes de plus 
n'auraient pas ete un luxe. Un espace 
suffisant est laisse entre le panier et la 
porte droite pour loger les fils, mais I'ali- 
mentation. placrie en haut du bonier, ne 
peimet pas un montage aussi propie que 
dans des bottlers ou elle est posltlonnee 
en bas et a I'organlsatlon mleux ttudlde. 
Des syst rimes de fixations rapldes sont 
presents pour les bales 5,25 pouces, 
que d'un seul cote cela dit, les dlsques 
dura se logent quant d eux dans des 
tirolra. Les cartes filles profitent elles 
aussi de clips, mais Ils ne calent pas 
assez bien les modriles double slot. On 
trouve quelques elements antivibration 
au niveau des tirolra 3,5 pouces, riquipris 
de rondelles de silicone, ainsi qu'un gros 



tampon de gpmme sur le capot pour I'aB- 
mentation, mais cette demirire repose 
toujours sur des parties metalliques. 
Des fifties a poussirire sont. par ailleurs. 
presents sur toute la facade, ils sont 
neanmoins en mousse et plus cffficiles a 
nettoyer que du plastique. 



Test 





I'arriere, 120 mm d LED bleues 
d Tavant. 200 mm a LED bleues 
en haul. 120 mm optionnel 
sur la porte. 120 mm optionnel 
d I'avant (ou 200 mm en 
supprimant le 120 mm present) 
Connectique : 4 X USB 2.0. 1 X 

eSATA. casque et micro 

Dimensions : 502 X 210 X 515 mm 
Poids : 8.2 Kg 


• Site Web : www.theimaltake.com 
a Pitres a poussiare 

□ Quatre passages pour tuyaux 
de watercooling 

□ Fixations rapides pour disques 
durs et lecteurs optiques 

c: Ventilation sllencieuse 
o Quatre USB 2.0 
Cl Interieur nolr 

□ Position de ('emplacement 
2,5 pouces 

a Organisation des cables 
S Aucun element antivibration 
BPrix 

en effet aucun amenagement pour orga- 
niser le cablage, seuls queiques ergots 
metalhques sont presents sur le panier de 
la carte mere, ainsi qu'un peu d'espace 
detriere la baie a disques durs pour entas- 
ser les fils. Une ouverture a, par contre, 
ete ajoutee pour accdder au socket CPU. 
Thennaltake a ensuite fait 1‘impasse sur 
tous les elements antivibration. Les filtres 
a poussidre sont. en revanche, presents, 
avec une grande plaque en plastique a 
I'avant, accessible en retlrant la facade, 
de la mousse pour les bales 5,25 pouces 
et un dernier Ultra amovible au niveau de 
l alimentation. mais qui ne tient pas trfes 




Test 


L'Armor A90 est equlpe de trois ventila- 
teuis. un 120 mm 3 I'arriere, un second 
3 LEO Dleues 3 I'avant. et un 200 mm 
3 LED bleues sur le capd Ces deux 
dernieis sent 3 connectique Molex. le 
troisieme est en 3 pins. Un 120 mm 
peut etre ajout3 sur la porte et 3 I'avant. 
Pour une fois chez Themialtake. I'en- 
semble se montre silendeux et apporte 
une dissipation thermique correcte, mais 
nous avons vu mieux sur dautres Boitiers 
equipds de trois ventilateurs. 

Nous sommes souvent depus par les 
tours du constnjcteur et e'est une fois 
de plus le cas avec cet Ann or A90. Aux 
ale tours de 40 euros pourquoi pas, mais 
3 100 euros sGrement pas, tenement 
ses prestations sont incompietes. 


IV : SILVER STONE SST-PS04 

Relatlvement compact pour une 
moyenne tour, le PS04 fait partie de 
la demiSre gamme Precision de Silver- 
stone. dec li nee en pas moins de cinq 
modSles. Tr3s sobre. il presente des 
lignes discretes, seule la facade en 
plastlque est un peu travaillee et agre- 
mentee d'une plaque en metal mesh 
sur sa partie inferleure. Les portes 
comme le capot n'ont, quant 3 eux, 
aucun effet esthetique et sont consti- 
tues d'acier. Peint en noir, I'interieur 
offre une architecture tr3s classique. 





Le boitier fait I'impasse sur les fibres 
3 poussibre, les composants antivibra- 
tion et sur ('organisation des cables, 
aucune ouverture n' est presente dans 



Des fixations rapides son! prdsentes pour 
les lecteurs opiipues er res aisgues rfurs, 
mats elles oM/gent guand mime (’usage des 
vis pour Men les fixer. 


le panier de la carte mere, en dehors 




£ I C cable management ? 




flnition, 


1 


chose a laquelle le construc- 
teur ne nous avail pas habitue, avec 
notamment des boids coupants au 
niveau de I'allmentation elde la plaque 
ATX recouvrant les connediques de la 
carte mare. Son seul atoul est d’etre 
vendu auxalentours de 40 euros, mais 
dans cette gamme de prix, on trouve 
mieux chez Xigmatek. Antec ou encore 
Cooler Master. 
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■ "•‘-A' - ' . ' 5 = f Tunngle 

CREEZ UNE LAN PARTY VIRTUE HE 

A mateurs de jeux en rdseau. 
n'avez-vous pas parfois envie 
devous affranchirdes serve urs 
offidels pourjouer (suit out lorsqu'ils sont 
situes a l etranger. ce qui occasionne 
de grosses latences). gdrer et crfeer une 
LAN party via Internet, en conservant I’ex- 
treme simplicity d un rdseau local. Heu- 
reusemenL ca n est pas dura fairs avec 
les bo ns outils. Ansi. LogMeln HamachP 
(wwwJofjneiacom) crde un rdseau privy 
virtuel ou VPN (Virtual Private Network), 
dont les domdes sont chiffides et sdcu- 
risdes. Vous n’aurez pas besoin de confi- 
gurer votre pa re-feu, ni mSme de cider un 
client hflte, des comptes clients, ou une 
redirection DNS permettant de rdsoudre 
le pro bid me de IIP dynamique. Si la com- 


munaute autour de LogMeln HamachP 
est large et trds active, a I'lmage d'Ha- 
machi France (www.hamachlfrance.com) 
ou de Games Network (www.jeux-reseau. 
fr), deux alternatives commencent a faire 
pailer d'elles : Tunngle (www.tunngle.net) 
et Garena (www.garena.com). Si Garena 
peut se vanter de rassembler la plus 
large communautd de joueurs (plus de 
25 millions d'utilisateurs inserts d aprds 
I'dditeur), ce dernier se montre plutot limi- 
ts en termes de jeux supportds et nous 
lul prdfdrons laigement Tunngle qui lague 
moins qu'Hamachi, offre une interface en 
franpais plus eigonomique, de nombreux 
services communautaires (salon de dis- 
cussion privd, chat en ligne, organisation 
d'yvynements, tips, forums, chaine TV 
communautaire, etc.) et une FAQ d'aide. 
en plus de supporter un large catalogue 
de Jeux. Une fols connectd, le fonction- 
nement de Tunngle est trds simple. Via 
le champ de recherche ou I'explorateur 
de rdseaux, rendezvous dans le salon 
du Jeu de votre choix pour y ddcouvn'r 
les joueurs connectds, ainsi que ceux 
qui hdbeigent une partie. Vous pounez 
discuter avec les joueurs, ajouter des 
joueurs a votre liste d'amis ou une lisle 
noire permettant de bloquer les joueurs 
inddsirables, avantde lancer votre jeu et 
soitde rejoindie une partie en cours. sort 
d'hdbeiger 


::JQSlAYER- 

...est un lecteur multimedia gratuit qui pry- 
sente de nombreuses partcularitds face 
aux mastodontes tels que VLC, SPlayer 
ou encore Media Player Classic. Pour com- 
mencer. la fonction IQ Subtitles est un 
systdme intelligent capable d'adapter la 
vitesse d'afHchage des sous-titrages, pour 
plus de corrfort, de supporter et d ddlter 
une grande varidtd de formats (Advanced 
Substation, Substation Alpha. SubRIp, 
SubMewer 1 et 2, MicroDVD, MPL2, SRT, 
SMI, etc.) et marne de rdcupdrer automa- 
tiquement les soustitres d un film a partlr 
de plusieurs bases de sous-titres en ligne. 
Une des autres paitlcuforites d'AIIPlayer 
(www.allplayer.org) est d'utillser le papier 
peint de votre bureau Windows comme 
un ycran de clnyma pour visionner vos 
films. AllPlayer ne s'arrete pas en si bon 
chemin et repose sur un systa me de mise 
a jour automatique des codecs, en cas de 
probBme de lecture, suppoite une large 
variety de formats, propose une interface 
entiarement skirmable. repare les iichiers 
DivX endommages. encode vos videos 
a la voBe vers vos pariphariques multi- 
madias nomades, ou permet encore de 
cider des menus de navigation en 3D, a la 
manBre du coverftow sous Mac OS X. via 
le module AlContainer. La liste des fonc- 
tbnna litas est longue et nous regratterons 


suppoitee pour lire les madias. 


KUIO 

...est quant a lui un logiciel gratuit 
(http://kijio.org) capable de cider, dddi- 
ter et de synchroniser des sous-titrages. 
Rien de vraiment original jusqu'ici, si 
ce n est que Kijio. qui s'appuie sur le 
lecteur VLC, emprunte I' interface d'un 




PC GAMING ACER PREDATOR 
L'INTEGRALE POUR VISIONNER ET JOUER EN 3D 




PC GAMING ACER PREDATOR Sg Windows 7 


• Processes Intel Core i7-930 6 2.8 GHz • Ecran large Acer 23.6" ICD - 3D Ready 

• 6 Go de RAM DDR3 d 1066 MHz en mode Triple Channel • Kit lunettes NVIDIA 1 3D Vision 1 ” 

• 2 To d'espace disque (2x 1 To SATA II 7200 RPM) • Microsoft Windows 7 Premium 64 bits 

• Carte grcphique NVIDIA* GeForce GTX470 1 280 MB • Souris Loser Logitech G5 Gaming mouse 

• Compatibility muti-GPU NVIDIA* SLI • Clavier Gamer Logitech G1 1 Gaming Keyboard 

• Lecteur Blu-rayetgraveurDVD 
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Pratique 



ne pouvant pas atre supprimds. Outre 
son interface visuellement trfis rdus- 
sie. Soluto off re une ergonomie sans 
faille et permet de paramdtrer et de 
rOdune le temps de ddmarrage trds 
simplement. 


SURVEILLEZ VOS DISQUES 

Que vous utilisiez un disque dur. un 
SSD ou les deux a la fois. ces deux 
composants sont les plus sensibles 
aux ddfaillances. II est done essentiel 
de suiveiller pdriodiquement I'dtat de 
vos pdripheriques de stockage. afin 
de d6 teeter d'dventuelles anomalies 
a temps pour limiter les risques de 


dditeur video capable de prdvisuallser la 
video et d'afficher la barre temporelle. 
Le logiclel est d'ailleurs en mesuie de 
detecter les erreurs de synchronisation 
entre les sous-titres et la video, en plus 
de les tradulre dans la langue de votre 
choix. panni les 56 proposees. Marne si 
la qualite de traduction oRerte n exebde 
pas celle du traducteur integre a Google. 



INTERPRET EZ LES ERREURS SONORES 
DU BIOS COMME UN PRO 

Que ce soft lots d un parametrage fin. 
dun oveidockhgou de I'assemblags des 
composants d un PC. il n est pas rare 
d'etre confronte a une etteur son ore pro 
venant du BIOS. Et si certains manuels 
sont parfaitement radiges en listant les 
codes d'erreu’ qui pennettront d'identifer 
et de resoudre la source du probieme. 
e'est loin d’etre une g£n£ralit£. II existe 
heureusement Beep Codes Viewer (www. 
rizonetech.com). un petit utilitaire gratuit 
et incontoumabie qui ne nacessite aucune 
installation et qui permet d identifier n'iro 
porte quel signal sonore du BIOS, qu’il 
sort d'origine AMI. IBM, Phoenix ou Award. 


BOOSTEZ LE DEMARRAGE DE WINDOWS 

SI des outils tels que MSConfig qui est 
intagra a Windows, ou encore Ccleaner 
pennettent d'un coup d'oell de veri- 



fier quelles sont les applications qui 
se lancent et alourdlssent le ddmar- 
rage de Windows, nous leur preterons 
I 'utilitaire gratuit Soluto (www.soluto. 
com). Ce dernier permet, en ertet, 
d'analyser la saquence de ddmarrage 
de Windows et distille de nombreuses 
Informations utiles pour optlmiser le 
temps de boot Vous connaitrez. ainsl. 
en detail, le temps mis par chacune 
de vos applications pour damarrer. 
le temps de boot total, ainsi que les 
applications et services pouvant ou 


perte de donndes. Dans cette optique, 
GSmartControl (http://gsmartcontrol. 
bertlos.de) est un utilitaire gratuit qui 
supporte les systpmes Linux. Mac OS 
et Windows, et qui est capable de sur- 
veiller retat de Santa de vos disques. 
II permet en plus. d'aRIcher loutes 
les caractdristiques techniques (infor- 
mations constructed, attributs, capa- 
citas). d'activer/ddsactiver la fonction 
SMART, de tester I’intdgrite de vos 
disques. avant de dresser un journal 
ddtaillant les rdsultats. 






CARTES TUNER TV, 18 CHAINES GRATUITES 
ENFIN SUR VOTRE PC ! 
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HD 


1 TERRATEC< »>I TS STICK 

CLEF USB DOUBLE TUNER TNT HD 
AVEC Tk^COMMANDE 


Enregistrez et regardez 2 chaTnes simultanement ! 

2 tuners TNT 

Compatible Haute Definition e- Dolby Digita 
TV en differe, enregistrement monuel et programme 


96,95 € 



Jouez en HD tout en gardant un oeil sur la TV 

■ TV Analogique, TNT, TNT HD 

■ Enregistrement au format H 264 pour lire vos enreglstremenls sur iPod 


94,95 € 


Profitez de vos emissions preferees sur iPod 

- Enregistrement video au format H.2M pour lecture sur Ipod et PSP 

• Mini Anlonne Optimisee corf ua specialement pour les ordinateur 
portables 


29,95 €™ 
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GEFORCE GTX460: 

LA NOUVELLE REFERENCE A 200 EUROS 


Carte Graphique 


Avec I'arrivee de son nouveau GPU et de la GeForce GTX 460, nVidia repart avec brio a la conquete 
des nombreux joueurs qui rechignent a depenser beaucoup plus de 200 euros tout en cherchant 
un maximum de performances. 


L a separation habituelle antra 
la haul de gamma et la milieu 
de gamme masque un seg- 
ment de marche tres particulier et 
trgs important que nous pouvons 
appeler • le petit haut de gamme >. 
II represente des produits perfor- 
mants mais proposes a un prix 
relativement attractif. En d'autres 
termes, il s'agit du segment bonne 
affaire qui est. en general, alimente 
avec des derives castres du GPU 
haut de gamme (par exemple la 
GeForce Ti 4200) et plus tard. quand 
le procede de fabrication a evolue, 
par un GPU dddid (par exemple. la 
GeForce 8800 GT). 

Ces demi6res annees. AMD a par- 
ticulldrement brilie sur ce segment 
avec des Radeon HD 3800 et 4800 


tres Interessantes. Pour cela, AMD 
a vise un cran en dessous de nVidia 
pour ses GPU haut de gamme et use 


d'une tarification agressive, pour 
pouvoir proposer des produits tres 
competitifs. Avec les Radeon HD 






5800, les choses ont quelque peu 
change, d'une part parce qu'il n'y a 
pas eu de concurrence de la part de 
nVidia pendant de nombreux mois et 
d autre part parce que la production 
du cote des Radeon est limitee. Du 
coup. AMD n'a pas rdellement pu 
ou voulu adresser ce marche du 
petit haut de gamme. La Radeon 
HD 5830 a bien tente de le faire 
mais avec une prestation limitee au 
niveau du milieu de gamme. 


LEGF104 

Pour s'attaquerau petit haut de gamme, 
nVidia a d'embiee decide de developper 
un GPU dedie e ce segment de maichd : 
le GF104. Avec I'arrMe de la GeForce 
8800 GTX, le premier derive, la GeForce 
8600 GT, representait seulement 25 % 
de la premiere. Apparu tres tard, le pre- 
mier derive de la GeForce GTX 280, 
la GeForce GT 240, n'en repre sente 
que 40 %. Cette fois, moins de quatre 
mois apres I'arrivee du GF100 et de la 
GeForce GTX 480, debarque un GF104 
qui represente, en simplifiant, 75 % de 
son grand frere. Le message est clair : 
nVidia veut revenir en force sur le seg- 
ment de 200 e 250 euros. 


Pour concevolr ce GPU. nVidia a revu 
en partie son architecture et a fait 
des choix, de maniftre a priviiegier les 
performances dans les jeux actuals. 
Pour cela, nVidia est parti d'un demi- 
GF100. cest-a-dire d'un GPU com- 
pose de deux blocs fonctionnels de 
base, les GF>C ( Graphic Processing 
Clusters), au lieu de quatre. Chacun 
de ces GPC conserve quatre sous- 
stiuctures : les SM (Streaming Mul- 
tiprocessors). Avec deux GPC et hult 
SM, contre quatre GPC et seize SM 
pour le GF100, le GF104 volt sa capa- 
cita a tralter de la g6om6trle tr6s 
complexe atre divisde par deux. Ce 
n est pas blen grave en pratique. Bien 
que lie a un bus mdmolre de 256 bits, 
un demi-GFlOO n'dtalt pas sufflsant. 
nVidia a done revu entiArement les 
SM. Dans le GF100. chacun contlent 
32 unites de calcul principals (les 
cores) et 4 unites de texturing. Avec le 
GF104. nous passons a 48 • cores • 
et 8 unites de texturing. Autrement 
dlt, le GF104 dispose de 75 % des 
unites de calcul du GF100 et de 
100 % de ses unites de texturing I 

Plus en detail, precisons que les 
unites de texturing travaillent main- 


tenant deux fois plus vite que celles 
du GF100 en mode HDR et que 
les unites de calcul qui traitent les 
operations complexes (sinus, etc.) 
ont egalement vu leur nombre etre 
double. D’un autre cdte, nVidia a 
bien entendu du faire quelques 
concessions. Ainsi, tout ce qui est 
lie au monde professionnel a dis- 
paru de ('architecture. C'est le cas, 
par exemple. du support de I'ECC ou 
du support performant des calculs 
en double precision. 

Enfin, pour allmenter les unites d'ex6- 
cutlon du GF104, nVidia est passe 
d'un modfile purement scalalre. a 
I'efficacite optimale. a un modeie 
superscalalre qui consists d trailer les 
instructions par peires. L'efflcacite est 
moindre pulsqu’il n'est pas toujours 
possible de trouver deux instructions 
qui se suivent sans etre dependantes 
Tune de 1‘autre. II reviendra au compi- 
lateur integre aux pilotes a organiser 
le code au mieux pour eviter trop de 
pertes de rendement. Dans le pire des 
cas, le GF104 restera malgre tout a 
66 % d'efficacite, la oil les Radeon, a 
I'architecture vectorielle 5D. peuvent 
tombera 20%. 
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LES GEFORCE GTX 460 


Ce n'est pas une, mais bien deux GeForce GTX 460 que 
nVidia a devoilees cet ete. Les commeiciaux de la societe 
ne pouvant malheureusement pas rater une occasion de 
tromper les consommateurs, meme avec un bon produit, 
c'est sous le meme nom qu’ont ete lancees deux versions 
plus ou moins castrees du GF104. 
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PERFORMANCES 


A ■ ous avons commence par tes- 
|j ''.V ter differents jeux DirectX 9 
I 1 et DirectX 10 dans lesquels 
nous avons compare un large panel 
de cartes graphiques haut de gamme, 
voire milieu de gamme avec les 
GeForce GTX 460. Nous y avons ajoute 
une GeForce 8800 GT pour reference, 
bonne candidate a la mise a jour. Nous 
avons effectue tous les tests en 1 920 
x 1 200 et en qualite 6lev6e, avec 
differents nlveaux d'antialiasing. Les 
GeForce ont 6te testees avec le pilote 


beta 257.80 et les Radeon avec les 
Catalyst 10.6, le tout sous Windows 7 
64 bits, avec un Core 17 975. Tous 
les jeux ont ete testes avec le dernier 
patch disponible. 

Les GeForce GTX 460 apprecient tou- 
jours paitlculierement Far Cry 2 et Red 
Faction Guerrilla, deux jeux dans les- 
quels eiles devancent la Radeon HD 
5850. Pour le reste, la GeForce GTX 
460 1 Go se place en general devant 
la GeForce GTX 465, mais un den 


deirieie la Radeon HD 5850. Quant 
a la version 768 Mo. elle affiche un 
recul plus ou moins grand suivant la 
saturation de la memoire ou encore 
le niveau d'antialiasing, puisque ses 
ROP sont moins nombreux. 

Nous noterons, globalement. une tres 
bonne prestation des GeForce avec 
antialiasing 8x. En fait, plus le niveau 
d'antialiasing augments, mieux les 
GeForce se positionnement par rap- 
poit aux Radeon. 


1404 


Hardware Magazine I 129 


Test 


PERFORMANCES DIRECTX 11 


ous nous sommes. bien enten- 
IM du. interesse aux performances 
dans les jeux DirectX 11. Pour 
cela. nous avons teste quatre de ces jeux 
en poussant toutes les options au maxi- 
mum. mas en nous contentant d'une 
resolution de 1 680 x 1 050. Actuelle- 
merit, DirectX U est utilise pour deux 
eposes prindpales : ameiiorer la qualite 
graphique avec la tessellation ( Call of 
Pripyat. DIRT 2 et Metro 2033) et ame- 


iiorer les performances en utilisant les 
compute shaders, pour traiter certains 
effets de postprocessing (tous les jeux 
DirectX 11). Dans le cas de Metro 2033. 
ptetisons que les performances ne sort 
pas ameiiotees puisque le filtre de post- 
processing avanite n est disponible que 
dans le mode DirectX 11 et pas dans une 
version pixel shader pour DirectX 10/9. 
SI nous excluons Battieforge. la 
GeForce GTX 460 1 Go est globale- 


ment du niveau de la GeForce GTX 
465. Nous allons revenir sur la raison 
des faibles performances dans Baft- 
leforge. Comme vous pouvez le voir 
dans Metro 2033 avec antialiasing, la 
GeForce GTX 460 768 Mo peut, dans 
certains cas. voir ses performances 
etre plomttees. Rien de trbs grave 
cependant icl puisque dans tous les 
cas. Metro 2033 est injouable avec ce 
niveau de details. 


Metro 2033 


S.T.A.L.K.E.R. Call of Pripyat 



PERFORMANCES THEORIQUES 


P our rappel, les GFIOO el 104 
sont composes de GPC qui 
dlsposent chacun d une unite 
dAdiAe a la rasterisation et de quatre 
multlprocesseurs qui. eux-memes. 
integrent chacun une unite dediee a 
certa'nes operations lities a la gAomA 
trie, telles que la tessellation. Cette 
architecture permet de paralieiiser le 
traitement de la gAomAtrie et de traiter 
quatre ou deux triangles en paralieie. 
ia ob une Radeon HD 5800 ne peut en 
traiter qu'un seul. Attention cependant. 
les rasterizers du GFIOO et du GF104 
ne toument pas a pleine vitesse sur 
les cartes grand public et n'ont alnsi 
pas un debit d'affichage des triangles 
reellement plus Aleve que les Radeon. 

Pourtant. ils restent bien plus effi- 
caces au niveau gAomAtrique. En dis- 
tribuant le culling et la tessellation 
au niveau des multiprocesseurs. ils 
sont capables d'une part. d'Ajecter 
les triangles invisibles extremement 
rapidernent et d autre part de ne pas 
souffrir d un goulot d'Atranglement 
quand la tessellation gAnAre trap de 
nouveaux triangles. 

En contrepartie, cette architecture 
souffre d’une limitation au niveau du 


debit de pixels qui s'expllque par des 
goulots d'Atranglement entre multlpro- 
cesseurs et ROP, qui ne peuvent dAli- 
vrer. au mieux. que 2 pixels par cycle. 
Cela nous fait 30 pour la GeForce GTX 
480. 28 pour ia GeForce GTX 470, 22 
pour la GeForce GTX 465 et 14 pour 
les GeForce GTX 460. ce qui ne permet 
pas d’utiliser pleinement tous les ROP 
qu eues integrent. C'est particuliere- 
ment le cas pour la GeForce GTX 460 
dont les 32 ROP. qui peuvent done 
dcrire 32 pixels par cycle en mAmoire, 
volent leur filtrate en pratique 6tre 
limite a 14 pixels par cycle. C'est ce 
qui explique les performances dans 
Battleforge qui. malgr6 son support 
de DirectX 11, utilise de trAs nom- 
breux et simples layers pour reprAsen- 
ter les explosions et d'autres effets. 
Une technique basique qui consomme 
beaucoup de fillrate. 

Notez que les GeForce peuvent, par 
contre. profiter de leurs ROP • Inu- 
tiles •. pour rAduire lecoOtde ('antialia- 
sing qui devient done tres performant. 
Ce filtie ajoute une chaige sur les ROP 
qui peut etre importante. mais sera 
en grande partie masquAe, grace aux 
cycles durant lesquels ils se tournent 
les pouces. 



PERFORMANCES GPU COMPUTING 


L e GPU Computing en Atant 
toujours d ses debuts, et les 
architectures Atant signifi- 
cativement diffArentes. il n est pas 
possible, aujourd'hui, de comparer 
rAellement des GPU non issus d une 
mAme famine. De tels tests ne font 
qu'observer I'affinitA d'une architec- 
ture particuliere pour un morceau de 
code particulier et ne permettent done 
de tirer aucune conclusion intAres- 
sante. Qui plusest, r exploitation (fun 
GPU n’est pas toujours pleinement 
efficace. compte tenu de la lourdeur 
relative assoclAe a son pilotage (pre- 
paration et transfer! de donnAes. etc.). 
C'est de toute evidence le cas de la 
conversion de videos HD vers I'lPhone, 
dans MediaShow Espresso de Cyber- 
link qui ne semble pas rAellement 
Ifmlta par la puissance du GPU... 


Cyberlink MediaShow Espresso 
720p h.264 -> iPhone (secondes) 



HD 5850 
HD 5830 





PERFORMANCES SLI 


S vec une tarification Identigue 
de 460 €. il Start difficile de 
ne pas opposer les GeForce 
GTX 460 1 Go en SU a la GeForce GTX 
480. equipee de 1.5 Go de memoire. 
Pour cela. nous avons effect ue une 
batterie de test en 1920x1200 et en 
2560x1600 en poussant la quality 
au maximum. Nous avons ajoute les 
performances de la Radeon HD 5870 
2 Go. elle aussi proposde a 460 e, 
ainsl que celles de la Radeon HD 
5970. la carte graphlque qui detient 
toujours la premiere place en terme 
de performances et pour laquelle II 


faut cependant debourser 600 6. 
Pour rappel, cette derniSre affiche des 
performances legarement en retrait 
par rapport a 2 Radeon HD 5850 en 
CrossFire. 

Precisons que si les GeForce GTX 460 
suppoitent toutes les deux le SU, nous 
deconselllons cette utilisation avec des 
moddles 768 Mo quivont etre trop pena- 
lises par la memoire limitee. Parailleurs. 
vous noterez que les GeForce GTX 460 
ne supportent nl le trl-SLI, nl le quad-SU, 
Nvidia ayant decide de le reserver au 
tr6s haut de gamme. 


Quand leur memoire de 1 Go n'est 
pas depassee par des conditions 
de jeu extremes, les GeForce GTX 
460 1 Go en SLI depassent sans 
mal la GeForce GTX 480 et sont 
au coude a coude avec la Radeon 
HD 5970. 

Au niveau de la consommation, le 
systame SLI est legarement plus 
econome au repos, nous avons 
note 8 watts de moins pour Ten- 
semble du systame. mais quelque 
peu plus gourmand en charge otr 
nous avons alors note 30 watts de 
plus pour le systame. 


Far Cry 2 



Metro 2033 



■ 1920x1300 ■1M0AA«> 2560*1100 


Crysis Warhead 


DiRT 2 



MERES, OPTIMISEZ LE TERRAIN DE JEU 
CARTES GRAPHIQUES ^ 


CARTES 

DEVOS 


GIGABYTE 


La HD sur grand ecran 

Gigabyte GA-H55N-USB3 

• Pout Intel Core 17. Core i5 et Core 13 

• Pori PCI Express ZO 16x 

• interface hdmi 

• Controleur audio 8 canovx 


Dediee 6 roverclocking 

Asus Rampage III Extreme 

■ Pour Intel Core nA i7 Edition Extreme 

■ Chipset Intel X5B Express 

■ 4 pons pci -E I6x 

• USB 3.0 et S-ATA 3.0 
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Test 


OVERCLOCKING 



S i la GeForce GTX 460 offre, 
de base une prestation deja 
Interessante. elle garde pour- 
tant des reserves sous le coude. Nvi- 
dia semble en effet avoir ete plutot 
conservateur sur la frequence GPU 
retenue. soit pour laisser de respace 
a la GeForce GTX 470. soit pour se 
reserver la possibility de lancer une 
GeForce GTX 475 basPe sur le GF104, 
soit pour malntenir la consommation 
d 150 watts, un chiffre important pour 
les grands fabncants de PC. soit une 
comblnaison de ces facteurs. 

Quol qu'il en soit, la GeForce GTX 
460 dispose d'une marge d'overcloc- 
klng largement supdrieure deed quoi 
nous sommes habitues avec les nou- 
veaux GPUs. Sur les 4 cartes en notre 
possession, une est passee de 675 
MHz d 800 MHz (+ 19%). une autre 
de 675 d 825 MHz (+ 22%) et les 


deux autres sont passee d 850 MHz 
(+ 26%). Oes valeurs stables verifies 
sous Furmark. Quant a la memolre. 
toutes les cartes que nous avons 
testees etafent equipdes de la meme 
GDDR5 Samsung certifies a 1 GHz 
(2 GHz pour Tenvoi des donnees). 
Cadencee de base d 900 MHz, nous 
avons done passe cette rnemoire d 1 


GHz. mais sans chercher d aller au- 
deia. La GDDR5 dispose en effet de 
mecanismes de correction derreurs 
avances qui permettent de conserver 
la stability avec un overclocking qui 
serait trop eieve. mais au prix de 
performances reduites puisque les 
donnees corrompues doivent etre 
envoyees plusieurs fois. 


CONCLUSION 



E n slmplifiant fortement, depuis 
quelques temps de# nos conclu- 
sions sur les cartes gaphiques 
Nvidia ont pris cette forme : ■ e'est pas 
mal, mais AMD conserve un mellleur rap- 
port perfbrmances/prix *. Avec la GeForce 
GTX 460, Nvidia frappe fort et felt dispa- 
raitre le • mais • en proposant un bon 
produit qui egale cette fois le rapport per- 
formances/prix de 


Pour y parvenir, et suitout pour rendre 
I'operation commerdalement viable, 
Nvidia a du concevoir un GPU dedie. 
A Tarchitectura retouchee et optimisee 
pour le rendement dans les jeux. Le seul 
point falble important de ce GPU prend 
place au niveau de son li Urate, soit de sa 
capacity d ecrire un maximum de pixels 
en memolre qui est piutot reduite. Du 
coup une GeForce GTX 460 n est pas 
r6ellement talliee pour jouer sur un 6cran 
30" en 2560x1600 et avec quelques 
concessions graphiques. Elle sera net- 
tement plus d False en plus • basse • 
resolution mais avec un niveau de details 
et d'antialiaslng plus eieve. soil ce 
recherchent en pratique la plus 
de partie des Joueurs. 


Malheureusement, Nvidia a decide 
de compliquer inutilement la tache 
de racheteur en proposant deux 
cartes differentes sous un meme 
nom. La premiere, la GeForce GTX 
460 1 Go propose des performances 
legerement mfeneures e celles de 
la Radeon HD 5850. mais pour un 
prix lui aussi inferieur. Elle s'accom- 
modera d’un 6cran en 1920x1200 
ou 1080 p et pennettra de pousser 
tous les raffinements graphiques 
en 1680x1050. C'est selon nous la 
nouvelle reference pour les joueurs, 
attendez-vous a voir debarquer de 
ties nombreuses variantes chez tous 
les fabncants. 

A tout juste 200€, la GeForce GTX 
460 768 Mo est elle aussi interes- 
sante, mais dans un cadre plus limlte 
compte tenu de sa rnemoire reduite. 
Ainsi nous ne la conseillerons pas 
au-deld du 1680x1050. Dans cette 
resolution, elle permettra cependant 
dejoueravecun bon niveau de quality 
et de ne se poser aucune question 
pendant un petit bout de temps en 
1280x1024 ou en 720p. 


CET ETE, NE LAISSEZ PAS VOTRE PC 

VOUS RALENTIR, OPTEZ POUR UN VENTILATEUR ! 



Un design a couper le souffle 

- Ventlloteur a LED silencieux 

- Compatible avec les processeurs 
Intel Core i7/Core i5/Core i3 

et Core 2 Duo/Core 2 Quod 

- Heatpipes 

- Vitesse rgglabie 


Le watercooling : 
ultra-etlicace, ultra silencieux 


■ Sysieme Watercooling 

■ Compatible avec es processeurs 
Intel Core i5. Intel Core 17. 

AMD Phenom II et AMD Athlon II X2 
Facile d'installation et silencieux 
• Pompe et reservoir int&gres 


81 €35 


TTC 


52€95 nc 


jjj* CORSAIR" 


g[j noctua 


Double z vos performances 
avec 2 ventilateurs 

- 2 ventilateurs silencieux 

- Compatible avec les processeurs 
Intel Core i5. Intel Core i7 

- Heatpipes cuivre 

- Garantie constructeur 6 ans 

62€99 nc 
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CONFIGS DE REFERENCE 


I DEPENSER MOINS : 

I (dAbloquabb en Athlon II I) AMD 
I Sempron XI 140 (35 euros) 

- 15 euros : utiliser le ventirad 
d'origine AMD (0 euros) 


BUREAUTIQUE/INTERNET/MULTI MEDIA : PRIX RIQUIQUI 
Processeur : Athlon II X2 240 (55 euros) 

Refroidissement processeur : Cooler Master Hyper TX3 (15 euros) I 
Carte mere : Asus M4A78-AM (60 euros) 

MAmoire : 2 Go DDR2-800 C4 de marque (55 euros) 

Carte graphlque : Radeon HD3200 intAgrAe au chipset 
Disque dur : 500 Go 7 200 tours 16 Mo (45 euros) 

Graveur : CD et DVD premier prtx (20 euros) 

Alim : intAgrAe au boitler 
Boltier : premier prix avec alim (30 euros) 

Divers : N/A 

Total : 280 euros 


GAGNER DES PERFS : 

* 35 euros : passer A 4 Go c 

* 10 euros : passer A un disqu 



| DEPENSER MOINS : 

euros : dual core Athlon II 
| X2 240 (55 euros) 

euros : pas de lecteur de 
I cartes mAmoire 


BUREAUTIQUE/INTERNET/MULTI MEDIA : 

POUR QUELQUES EUROS DE PLUS 
Processeur : Athlon II X3 435 (75 euros) 

Refroldissoment processeur : Cooler Master Hyper TX3 (15 euros) I 
Carte mdre : Asus M4A78-AM (60 euros) 

MAmoire : 4 Go DDR2-800 C4 (100 euros) 

Carte graphlque : Radeon HD3200 IntAgrAe au chipset 
Disque dur : 500 Go 7 200 tours 32 Mo (55 euros) 

Graveur : CD et DVD premier prix (20 euros) 

Alim : Corsair CX 400 W (45 euros) 

Boitier : entrPe de gamme (30 euros) 

Divers : lecteur de cartes mAmoire (15 euros) 

Total : 415 euros 


Choisir RAM, carte graphique, disque dur et boitier. 

Pourceitains composants. nous ne prAcisons pas de marque et de module prAds dans nos con figurations. Sort pane que le meilleur change d une semaine 
sur Tautre en (onction du prix (cas de la RAM, par exemple) soit paice que le cholx depend de vos prioritAs esthAtiques ou phoniques (cas des boTtiers. par 
exempb). Souhaitant que achetiez bs meilburs matAnels uniquement. void une lists des produits de references pour les catAgones concemSes : 

- RAM : hors scenario d'overclocking maximal, pour lequel nous vous recommandons de lire notre comparabf de kits DDR3 pare dans HM44. le choix 
de la memoire est assez libre. Tant que vous prenez le bon type et la bonne frequence de memoirs, tel que nous Tindiquons dans les configurations, 
et une marque reconnue pour eviter les incompatibilites. vous pouvez choisir les molns c he res proposAes par votre revendeur ou celles qui s'accordent 
le mleux en look a votre nouvelle carte mere. Depuis quelques mois, la marque G.Sklll propose d'excellents rapports qualite/prix. mais n'ayez pas peur 
d'acheter de la memoire AData Corsair. Kingston. OCZ. Patriot ou Samsung. 

- Carte graphlque : comme pour la RAM. la marque de la carte graphique n’a que peu d importance. Partant du constat que la majoritA des caries 
sont identique (ce sort des reference boards avec un sticker modifie), autant prendre la moins chAre ou celle accompagnee du jeu qui vous plait. En 
revanche, il est toujouis interessant d analyser b marcher car les constructeurs proposent egabment des cartes amAliorAes (oveicbckees, meilbur 
refroidissemenl parfois les deux). Globabment. il ne faut pas dApenser plus de 10 A 15 euros pour ces modebs boost As, si non, autant b faire soit 
mAme ou investir dans la gamme supArieure. 

- Disque dur : 

- 500 Go Aconomiques (16 Mo de cache) : Maxtor DiamondMax 23, Seagate Barracuda 7200.12, WD Caviar Blue 

- 500 Go et 1 To performants (32 Mo de cache) : Samsung Spinpoint F3, WD Caviar Black 

- Bottlers : 

- entrAe de gamme (30 A 50 euros) : Antec ThreeHundred, Coobr Master RC-310 et RC-330 

- mllbu de gamme (50 A 75 euros) : Antec P180 mini, Lancool Dragonlord PC-K58, Xigmatek Mldgard 

- mllbu de gamme +++ (75 A 100 euros) : Antec Nine Hundred, Cooler Master HAF 922, Fractal Design Define R2. Lancool Dragonlord PC-K62 

- haut de gamme (100 A 150 euros) : Antec P183. Cooler Master HAF 932 

- trAs haut de gamme (+ de 150 euros) : Coobr Master Cosmos et HAF-X, Corsair Obsldbn 700D, Lian Li Tyr-X900. SilveiStone Fortress FT-01 

- special home cinAma : Antec Fusion Remote Max. SilverStone Grandla GD04 et GD05, SllverStone Sigo SG06, Zalman HD501 



DEPENSER MOINS : 

- 35 euros : couple carte m&re/cpu 
Athlon II X4 630 et ASUS M4A78- 
AM en D0R2 (255 euros) 

• 25 euros : alim entree de gamme 
de marque 

• 35 euros : boitier entree de 
gamme de marque 


BUREAUTIQUE/INTERNET/MULTIMEDIA : ESTHETIQUE, 
SILENCE ET PUISSANCE SSD 
Processeur : Intel Core 13 530 (105 euros) 

Refroldlssement processeur : Cooler Master Hyper TX3 (15 euros) 
Carte mere : Gigabyte H55M-UD2H ou Intel 0H55HC (90 euros) 
MSmoire : 4 Go DDR31333 C9 (105 euros) 

Carte graphique : controleur graphlque Integre au processeur 
SSD : Intel V-Series 40 Go (120 euros) 

Disque dur : HDD 1 To 7 200 tours 32 Mo (75 euros) 


DEPENSER MOINS : 


Graveur : CD et DVD premier prix (20 euros) 
ABm : Seasonic S12II Bronze 430 W (70 euros) 
Boitier : milieu de gamme (65 euros) 

Divers : lecteur de cartes mdmolres (15 euros) 

Total : 680 euros 


GAMERS - JOUER SANS SE RUINER 


GAGNER DES PERFS : 


- 40 euros : processeur dualcore 
Athlon II X2 250 (55 euros) 

- 35 euros : couple carte mere et 
mdmolre en DDR2 (135 euros) 

• 20 euros : disque dur 500 Go 
(55 euros) 


Processeur : AMD Athlon II X4 630 (95 euros) 

Refroldlssement processeur : Cooler Master Hyper TX3 (15 euros) 
Carte mere : Gigabyte 870-UD3 (95 euros) 

Mdmoire : 4 Go DDR3-1333 C9 (105 euros) 

Carte graphlque : Radeon HD5670 (80 euros) 

Disque dur : HDD 1 To 7 200 tours 32 Mo (75 euros) 

Graveur : CD et DVD premier prix (20 euros) 


+ 55 euros : processeur plus 
rapide. Phenom II X4 955 Black 
Edition (150 euros) 

+ 70 euros : carte graphlque 
plus rapide. Radeon HD5770 
(150 euros) 

+ 40 euros : alimentation 
modulalre et plus puissante. 
Corsair HX 520 W (85 euros) 


ABm : Corsair CX 400 W (45 euros) 


Boitier : entrde de gamme (30 euros) 

Divers : N/A 


Total : 560 euros 


DEPENSER MOINS : 

- 65 euros : couple carte mere et 
processeur AMD. Phenom II 955 BE 
(250 euros) 

- 15 euros : alimentation de 
puissance interleure, Corsair HX 
520 W (85 euros) 

- 40 euros : boitier de gamme 
' Infdrleure (50 euros) 


GAMING ET PLUS : JOUER 1 920 X 1 200 AA4X 
Processeur : Intel Core i5 750 (190 euros) 
Refroldlssement processeur : Scythe Yasya (40 euros) 
Carte mere : Gigabyte P55A-UD3 (125 euros) 

Mdmoire : 4 Go DDR3-1600 C8 (115 euros) 

Carte graphique : Radeon HD5770 1 Go (150 euros) 
Disque dur : HDD 1 To 7 200 tours 32 Mo (75 euros) 
Graveur : CD et DVD premier prix (20 euros) 


GAGNER DES PERFS : 

+ 50 euros : processeur plus 
puissant. Intel Core 17 860 
(240 euros) 

+ 135 euros : carte graphique plus 
puissante, Radeon HD5850 1 Go 
(280 euros) 


ABm : Silver Power SS-SP620M 620 W (90 euros) 
Bolder : milieu de gamme +++ (90 euros) 

Divers : lecteur de cartes mdmolres (15 euros) 


Total : 910 euros 


DEPENSER MOINS : 

- 50 euros : carte mere de gamme 
infdrieure (160 euros) 

- 125 euros : carte graphlque 
moins puissante. Radeon HD5870 
1 Go (370 euros) 

- 70 euros : SSD entree de gamme 
(120 euros) 


GAMING ET PLUS : EXTREME GAMING 
Processeur : Intel Core i7-860 (260 euros) 

Refroidissement processeur : Noctua NH-U12P SE2 (60 euros) 
Carte mere : Asus Maximus III Formula ou EVGA P55 FTW (210 euros) 
M6moire : 4 Go DDR3-1600 C8 (115 euros) 

Carte graphique : GeForce GTX 480 (495 euros) 

SSD : Intel Postvllle X25-M (210 euros) 

Disque dur : HDD 2 To 7 200 tours 32 OU 64 Mo (120 euros) 
Graveur : CD et DVD premier prix (20 euros) 

ABm : Cooler Master Silent Pro Gold 600 W (120 euros) 

Bolder : haut de gamme (125 euros) 

Divers : lecteur de cartes mdmolres (IS euros) 

Total : 1750 euros 


GAGNER DES PERFS : 

+ 55 euros : CPU 17-930. carte 
mere X58 et 6 Go (630 euros) 

+ 140 euros : SSD 100 Go avec 
controleur Sandforce 
+90 euros : processeur ddbloque 
Core i7-875 (350 euros) 

+ 75 euros : ventirad pour carte 
graphlque Prolimatech MK13 
+ deux ventilateurs 92 m 
j (75 euros) 



Claviers et souris : le clavier et la souris sont les pferiphferiques que vous alter le 
plus solliciter, ne nfegligez pas leur quality I Mfeme si vcus ne scuhaitez pas investir 
une fortune en la mature, fevitez a tous pnx les marques inconnues proposes Chez 
quelques revendeurs, ce sont presque toujours de mauvaises surprises, surtout en 
sans fil. Privltegiez I'increvable. Logitech ou Microsoft, un ensemble clavier et souris 
d' entree de gamme ne dols pas exceder 25 euros. Si vous fetes Joueur, en qufete 
d'un materiel de precision, voicl nos rfeterences : 

- Souris : Logitech G500. OCZ Behemoth, SteelSeries Icarl 

- Clavier : Logitech GUO. Logitech G15. Logitech G19 

Ecrans : fetant donnfe les balsses de prix, qul voudrai s'acheter un fecran plus 
petit que 24 -de nos jours ? Le contort de la surface, la definition full HD, le rfeve 
accessible. 
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LE HOT-SWAP A LA VITESSE DE DARK 

Une baie 2.5" SATA hot-swap (echange a chaud) polyvalente placee sur le 
haut du chassis pour plus de contort et d'efficacit6 



Innovations Dark Fl< 



1 Baies internes SATA 
hot-swap (^change a chaud) 
accessibles facilement depuis 
la facade du boitier 

1 Bouton de controls de 
ventilateurs avec r6glage 
ultra precis des paramdtres 
de refroidissement 

1 Filtres de ventilateur lavables 
et amovibles integres dans 
les portes du chassis 


de chassis Dark Fie 





Rntec 

Believe it. 


■ les chassis de la gamma Dark Fleet Rendez-v 


